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Organizatorem konwentu IMLADRIS jest
Galicyjska Gildia Fan6w Fantastyki

ORGANIZATORZY
Glowny koordynator: Agenci do zadan specjalnych:
Marcin ‘Seji’ Segit Ewa ‘Sihaja’” Witkowska
Przemystaw ‘Jeszua’ Rli$
Goscie:

Pawel ‘Ausir’ Dembowski Cover CD:

Jakub ‘Yavi’ Neumann
Prelekcje:
Gabriela ‘MidMad’ Zielinska WWW:
Krzysztof ‘Funio’ Swiatek Wojciech ‘Rangel’ Rleszcz

Mateusz ‘Mtuz’ Plonka

Ronkursy i LARPy: )
Malgorzata Wilczyniska DTP/oprawa graficzna:
Marcin ‘eon’ Lewandowski

Jerzy ‘Irbis’ Gorczyca
Marcin ‘Riender’ Riendra
Agata 'Agat’ Ligas
Julian 'Mayhnavea' Czurko

Prasa oraz sponsorzy:
Pawel ‘Szept’ Furman

Obsluga:
Marcin ‘Rrakonman’ Guzy

Jan ‘vh’ Laszczak Projekt graficzny okladki,

plakatow oraz nadruku na
koszulke: Studio Graficzne "Szum"

Akredytacja:
Bartosz ‘Dewil’ Razmierczak
Plakaty:
Akredytacja MG: Bartosz ‘Gizol’ Gizycki

Rrzysztof ‘Jaxa’ Rudek
Rontakty z YMCA:

Games Room: Mirostaw ‘Mazar’ Zarebski

Robert ‘Rathi Dragon’ Jaskula
Jedrzej ‘Irbendal’ Maciejowski

Strona internetowa konwentu:
http://www.imladris.pl

Strona internetowa Galicyjskiej Gildii Fanow Fantastyki:
http://www.ggff.rpg.pl

Specjalne podziekowania dla:
Dyrektora Zespolu Szkél Specjalnych nr 10 im. Sw. Mikolaja, Pana
Franciszka Chudzio, a takze dla: Eruntale, wspo6tlokatorek Eona,
Corela za "stabilno$¢", GGFF za wsparcie, Elmy, Duzego.

IMLADRIS X
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Dziesie¢ mgnien Imladrisu

Pamietam moj pierwszy Imladris w PSB na ulicy Miodowej. Byl rok 2000, a ja - wciaz nie do
konca otrzaskany z Krakowem i fandomem mlody student - strasznie chcialem cos zrobi¢.
Moja przygode z Imladrisem (i GGFF) zaczalem od przygotowania konkursu komiksowego
oraz "robienia na obsludze". Mozliwoé¢ przenoszenia tawek miedzy salami lekcyjnymi byla
dla mnie prawdziwa nobilitacja - wiedzialem, ze pomagam stworzyc¢ co$ fajnego.

Osiem lat temu nie przypuszczalem, ze bedzie mi dane koordynowa¢ jeden z Imladrisow.
Chcialbym, korzystajac z tego miejsca, podziekowa¢ poprzednim koordynatorom. To dzigki
nim Imladris még!t rozwina¢ skrzydla i doczeka¢ si¢ dziesieciu edycji. Brawa naleza sie:
Rafalowi Olszowskiemu, Michalowi Stachyrze, Mirkowi Zarebskiemu, Gabrieli Zielinskiej i
Marcinowi Guzemu oraz calej Galicyjskiej Gildii Fan6w Fantastyki.

Co w tym roku znajdziecie na konwencie? Jak donosza nasi bothanscy szpiedzy (ktérych
wielu zginelo, jak chce tradycja), bedzie si¢ dzialo. Swoja obecnoscia zaszczyci nas pierwszy
zagraniczny go$¢ w historii Imladriséw - Hal Duncan (i "prawie” drugi - Wiktor Suworow - na
spotkanie z nim zapraszamy na Targi Ksiazki). Spotkacie takze agentow i szpiegéw z réznych
agencji, ajencji, agend, koterii, konspiracji, konwergencji i koniugacji: od SKF po KGB.
Zapraszamy do Casino Royale na partyjke bakarata lub Cytadeli. Zachecamy do tropienia
szpiegéw, podwodjnych, a nawet poczwoédrnych agentéw - wielu z nich podszywac sie bedzie
zapewne pod znanych pisarzy lub zaproszonych MG. Bawcie si¢ - czy sluzycie Jej
Rrolewskiej Mosci, Matuszce Rosji, Wujowi Samowi czy tez przeszliscie (lub nie) weryfikacje
w 1989 (albo w 2006). Nie zapomnijcie tylko zakopac¢ spadochronu!

Dziesiaty Imladris to dla GGFF okazja do spojrzenia w przeszlo$¢. Z tego tez powodu na
dalszych stronach znajdziecie pare slow od poprzednich koordynatoréw konwentu.

Marcin ‘Seji' Segit

Gabriela Zielinska

I oto przed nami dziesiaty Imladris (*). Tegoroczny jubileusz zbiega sie takze z dwunastym
rokiem istnienia GGFF. Alez ten czas leci... tak niedawno, zdawaloby si¢, GGFF (wtedy
jeszcze GGGF - i nie pytajcie mnie, prosze o znaczenie tego skrétu;)) stawiala swe pierwsze
kroczki w fandomowym $wiatku ze swoimi "Galicyjskimi Spotkaniami z Fantastyka"...

Idac korytarzem konwentowej szkoly natkniecie si¢ na pewno na osoby, ktére
pamietaja jeszcze pierwsze "Rrakowskie Weekendy z Fantastyka" nazwane
przez nas 'Imladris". Legendarny cyberpunkowy Imlal nr 1 (A.D.1998),
pamietny drugi Imladris starwarsowy... fantasy, postapokalipsa, steampunk,
czasy prohibicji, hard sf - to niektore tematy przewodnie, jakie
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towarzyszyly nam na naszej drodze do tegorocznego jubileuszu. Przez ten caly czas
towarzyszyli nam tez wspaniali ludzie, gildiowicze i przyjaciele, dzieki pomocy i wsparciu
ktorych co roku mogliémy zaprasza¢ Was na kolejny Imladris. Réwniez Wam, drodzy
konwentowicze, naleza si¢ podzigkowania za odwiedzanie nas i branie udzialu we wszystkich
imlalowych wydarzeniach.

Mam nadzieje, ze uznacie tegoroczny "szpiegowski" Imlal za réwnie interesujacy, co
poprzednie i réwnie mito bedziecie go wspominac...

Udanej zabawy!

(*) - w zasadzie - zgodnie z krakonowa tradycja - tegoroczny Imlal powinien mie¢ numer XI (jesli wliczymy
pewien jednodniowy Imlal poswi¢cony Monty Pythonowi), ale spusémy na to zaslone milczenia ;)

Rafal Olszowski

Wielka radoscia jest dla mnie fakt, ze moge by¢ $wiadkiem dziesiatej juz edycji Imladrisu.
Przede wszystkim cieszy to, ze zachowana zostala ciaglo$¢, a przez kolejne lata tak znakomite
osoby podejmowaly si¢ zaszczytnego trudu koordynowania.

Do dzi$ pamietam dylematy zwiazane z organizacja naszego pierwszego konwentu w styczniu
1998, wielogodzinne wymyslanie nazwy imprezy (kiedy pomoca w wyborze przystuzyl sie
niezapomniany Aghar), niepokoéj, czy dopisza uczestnicy, czy Svarte zdazy narysowaé
obrazki, czy w ostatniej chwili nie odmoéwi posluszenstwa MDRK-owe ksero. A pézniej... z
pewnym zaskoczeniem moglismy obserwowac coroczny rozwoj imprezy. Ill Imladris, ostatni
ktérego mialem przyjemnos¢ byé¢ koordynatorem, to juz faktycznie impreza ogdlnopolska,
znana nie tylko w $rodowisku RPG-owym, ale i wéréd starszych fanow.

Niedawno mialem okazje przechodzi¢ w okolicach dlugoletniego miejsca spotkan Gildii -
gmach MDR przy al. 29 listopada 102. I nie wiedzie¢ czemu, jako$§ obudzila si¢ we mnie
bezpodstawna nadzieja, ze w kolejny ostatni weekend pazdziernika bedziemy mogli si¢ tam
spotka¢ w sali 36.

Marcin Guzy

Imladris koordynowalem raz - rok temu. Nie bylo innego frajera na to stanowisko, wiec sie

zgodzilem. Stresujaca robota. Niby fajnie, wszystko sie ukladalo, jak nalezy, nie zanosilo si¢ na

jakiekolwiek problemy, z ludZzmi wspoélpracowalo si¢ bardzo dobrze, ale oczywiScie co$
musialo si¢ posypa¢ w najmniej spodziewanym momencie. Najpierw telefon, ze Ania

Brzezinska nie dotrze, pietnascie minut pézniej kolejny - tym razem drukarnia nawalila i
okladki informatorow nie zdazyly wyschnaé. Byl piatek, okolo 13. Za trzy godziny
trzeba bylo zacza¢ wpuszcza¢ ludzi. Po prostu rewelacja. PrzezyliSmy. Robimy
kolejny, po raz kolejny moéwimy, ze to ostatni. Za rok pewnie tez tak bedziemy
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1.

Regulamin

10.

si¢ decyzjom organizatoréow (w tym obstugi i ochrony). W przypadku krzywdzacej decyzji mozna
11.

12.
13.

14.

. Uczestnicy IMLADRIS od I do X - jestescie wspaniali!

IMLADRIS odbywa si¢ na terenie budynku Zespolu Szkél Specjalnych nr 10
im. $w. Mikolaja w Rrakowie.

Na terenie, na ktorym odbywa si¢ IMLADRIS, przebywa¢ moga jedynie organizatorzy,
obsluga, ochrona, zaproszeni goScie oraz te osoby, ktoére oplacily akredytacje: pelna
akredytacja wynosi 36 zl, za$ wejScidwki dzienne - 16 z! (piatek, niedziela) i 22 z} (sobota).

Na terenie konwentu mozna przebywac od 16:00 w piatek do godziny 16:00 w niedziele. Osoby,
ktore wykupily akredytacje jednodniowa, musza opusci¢ teren konwentu przed 24:00. Ze
wzgledow bezpieczenstwa obiekt bedzie zamkniety w godzinach 24:00- 8:00.

Identyfikatory sa numerowane i nie mozna ich udostepnia¢ osobom trzecim. Razdy uczestnik
konwentuzobowiazany jest do noszenia identyfikatora w widocznym miejscu. W przypadku
zgubienia identyfikatora nalezy niezwlocznie zglosi¢ sie do akredytacji. Duplikat wydawany
jest za oplata odpowiadajaca rownowartoéci wykupionej wejsciowki. Osoby nie posiadajace
identyfikatora beda niezwlocznie usuwane z terenu konwentu.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnoéci za szkody fizyczne, materialne i moralne
uczestnikow konwentu. Ubezpieczenie we wlasnym zakresie.

Na terenie konwentu obowiazuje calkowity zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu, oraz
srodkéw odurzajacych w jakiejkolwiek formie. Osoby nietrzezwe lub znajdujace si¢ pod
wplywem ww. $rodkéw beda usuwane z terenu imprezy, a corpus delicti konfiskowane.
Palenie tytoniu jest zabronione na terenie konwentu. Na konwencie IMLADRIS obowiazuje
akcja 100% Bez Alokoholu.

Na terenie konwentu nalezy zachowa¢ porzadek i czysto$¢, oraz posprzataé pomieszczenia, w
ktorych si¢ przebywalo.

Na teren konwentu zabronione jest wnoszenie wszelkich niebezpiecznych przedmiotéw, w tym
broni palnej, bialej, pistoletéw na kulki i materialéw radioaktywnych.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnoéci za rzeczy zgubione lub pozostawione bez
opieki.

Razdy uczestnik konwentu jest zobowiazany do kulturalnego zachowania i podporzadkowania

odwolac sie do Roordynatora, ktérego decyzja jest ostateczna.
Organizatorzy i obsluga zastrzegaja sobie prawo do uczestnictwa we wszystkich konkursach i
turniejach.

Za wszelkie szkody odpowiedzialno$¢ ponosza wylacznie sprawcy.

Podpis na licie akredytacyjnej oznacza akceptacje wszystkich punktéw niniejszego
regulaminu. Nie przestrzeganie regulaminu moze spowodowac¢ usunigcie osoby z
terenu konwentu bez zwrotu akredytacji. Nieznajomo$¢ regulaminu nie zwalnia
od odpowiedzialnosci.

Osoba akredytujaca si¢ jako Mistrz Gry musi poprowadzi¢ dowolnie wybrana
gre (lub gry) o lacznym czasie trwania co najmniej 6 godzin. Moze to
by¢ rozbite na dwie sesje.
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Oglaszamy akcje

1C

T

Informujemy, ze:

1.

Na terenie konwentu oraz w jego bezposérednim otoczeniu (plac za szkola, ulica przed
budynkiem) obowiazuje absolutny zakaz posiadania i spozywania alkoholu. Dotyczy to
wszystkich jego odmian, réwniez piwa.

Z przyczyn technicznych niemozliwa jest kontrola wszystkich uczestnikow podczas
pierwszego dnia konwentu w trakcie jego otwarcia. Nie mamy zamiaru wybebeszaé
wielkich plecakoéw i sprowadza¢ pséw policyjnych. W trakcie trwania konwentu bedziemy
jednakze kontrolowa¢ sale, wiec uprzejmie prosimy o nieprzemycanie alkoholu.

Ponadto podczas kolejnych dni kazda powracajaca z miasta na teren konwentu osoba
zostanie poproszona o dobrowolne okazanie zawartoéci swojego plecaka osobie z firmy
ochroniarskiej. Osoby, w ktérych rzeczach znaleziony zostanie alkohol, beda mogly same
zdecydowad, czy opusci¢ teren konwentu i wroéci¢ poézniej, czy wejsé, zostawiajac alkohol
w depozycie organizatoréw konwentu (do odbioru po zakonczeniu imprezy). Rewizja nie
jest przymusowa - poddanie sig¢ jej zalezy od dobrej woli uczestnika.

Osoby posiadajace i/lub spozywajace alkohol na terenie konwentu beda z niego

natychmiast usuwane bez zwrotu kwoty akredytaciji.

Powracajaca z miasta na teren kowentu osoba, ktéra znajduje sie stanie nietrzeZzwym i

zagrazajacym komfortowi pozostalych uczestnikow, zostanie w mozliwie jak najkrotszym
czasie usuni¢ta z imprezy.

6.Wszystkie powyzsze zasady dotycza rowniez kazdej innej substancji odurzajacej.

7.Wszystkie powyzsze zasady dotycza zaréwno uczestnikoéw, jak i obslugi oraz
organizatorow.
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Y.M.CA.

Galicyjska Gildia Fanow Fantastyki organizujaca Imladris X jest stowarzyszeniem
dzialajacym pod opieka krakowskiej Y.M.C.A., mieszczacej si¢ przy ul. Krowoderskiej 8. Z
inicjatywy szeregu obywateli miasta, Ognisko Krakowskie Polskiej Y.M.C.A. zostalo zalozone
w roku 1924. Dzieki staraniom wielkiego przyjaciela Polski Johna Motta, generalnego
dyrektora Wszech$wiatowej Y.M.C.A. udalo si¢ pozyskac jako ofiarodawce Sereno Fenna,
przemystowca amerykanskiego z Cleveland, ktory znajac z czaséw swej mlodoéci Rrakow,
przeznaczyl cze$¢ swego majatku na ufundowanie gmachu Polskiej Y.M.C.A. w KRrakowie.
Gmach ten wykonany wedlug planéw polsko-amerykanskich stanal gotowy w jesieni roku
1926. Obecnie Ognisko Krakowskie jest autonomiczna cze$cia ogélno-polskiego Zwiazku
Mlodziezy Chrzescijanskiej. Wigcej informacji o Krakowskiej YMCA znajdziecie na stronie:

http://www.krakow.ymca.pl

GGFF

Spotkania Galicyjskiej Gildii Fanow Fantastyki odbywaja si¢ w Krakowie, w gmachu YMCA
przy ulicy Krowoderskiej 8. Spotykamy sie w kazda sobote od 12.00 (za wyjatkiem $wiat).
Dzieki uprzejmosci YMCA posiadamy teraz troszke wiecej miejsca i sal na sesje, wiec tym

bardziej zachgcamy do grania na miejscu.

2 conglar,,, B
,@I ?2007\9(

w Krakowie
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10. Targi Rsiazki w Rrakowie

Imaldris X jest impreza towarzyszaca 10. Targom Ksiazki w Krakowie. Odbywaja si¢ one w
dniach 20-22.X.2004. Targi odbeda si¢ w przestronnej hali targowej przy ul. Centralnej 41 A.

Ronwentowy identyfikator upowaznia do wstepu na teren Targow.

Sklepy

Na terene konwentu w tym roku dziata¢ beda dwa sklepy. Na stoisku firmy BARD zakupicie
roznego rodzaju gry - planszowe, karciane i wiele, wiele innych. Dostaniecie te tam najnowsze
podreczniki do popularnych systeméw RPG. W KSIEGARNI HETMANSKIEJ nabedziecie za$
fantastyczne nowoéci ksiazkowe.

Bufet

Zapraszamy do bufetu na I pietrze szkoly, gdzie mozna zjes¢ cieply i smaczny posilek.

Sesje RPG

1. MG zglasza sesje na Akredytacji MG, co najmniej trzy godziny przed jej rozpoczeciem.
Deklaruje system ktory zamierza prowadzic i ilos¢ graczy

2. Godzine przed rozpoczeciem sesji Akredytacia MG wyklada odpowiednia liczbe
opisanych kart zgloszeniowych (zwanych popularnie karteczkami na sesje).

3. Gracze i MG zbieraja sie na kwadrans przed sesja obok Akredytacji MG (lub po
uzgodnieniu z Akredytacja sa od razu wysylani do miejsca gdzie odbedzie sie sesja).

4. Sesja za ktora MG chce otrzymac zwrot trwa co najmniej 6 godzin.

5. Po zakonczonej sesji MG razem z WSZYSTRIMI kartami zgloszeniowymi pojawia sie na
Akredytacji MG gdzie uzyskuje potwierdzenie od Szefa Akredytacji MG. Z owym
potwierdzeniem udaje si¢ do Szefa Akredytacji po zwrot pieniedzy.

6. Akredytacja MG zastrzega sobie prawo do sprawdzania czy sesje trwaja.

7. Punkty 21i 3 tycza si¢ rowniez zaproszonych sesji
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SEMPER_OCCULTUS

Program - niedziela Games Room

g Games Room startuje w piatek o godzinie 18:00. Zamykamy
E § g = . g w niedziele o 14:00. Games Room dziala 24h/dobe.
< 0o c
210 52,8 |58 Pregentaci.
25| 2328 |Ss rezentacje:
3 28| £23% | 8% , . : .
3| £ | SoSe | <@ Sobota godz. 12:00 Taktyka i Strategia - gry strategiczne
2l Eo o< 3 £ES
5| o5 - G 3
% ‘3% 8% & | <5 Sobota godz. 16.00 Turniej Warcrafta Boardgame. Zapisy
(2]
; n §§ (max. 12 0s6b) oraz zasady turniejowe przy stoisku Barda. Na
zwyciezce czeka gra Warcraft Boardgame Polska Edycja.
mw yci ka gra W ft Boardgame Polska Edycj
X ©
§ . % - :Ej- W Games Roomie dostepna jest gra Tantrix. Zapraszamy
c — X 5
E =X Ql“:’ . % rOwniez na jej prezentacje. Godziny prezentacji zostana
s | . e .
% EE 23 |82t wyuwieszone przy wejsciu do Games Roomu.
o oS £3 Dol
? | 58| 25 |85¢ .
5 | 88|58 (8% Warsztaty filmowe
> Qo - Q o
) 3| 28 z
sl E s § Craven i Prozac ponownie zapraszaja do Fabryki
o
8 ° _ (konwentowych) Marzen. Tym razem na tapecie wartka
. b £2| s akcja, pigkne kobiety i ostre katany (nie, to nie bedzie Kill Bill
© 2 = >
s 5|2 g ;éﬁ s II). Zapotrzebowanie na aktoréw i statystow: wysokie! Nie
22 |2 2T 3| 8N
=g |2 z;‘ £¥ § Sé- zwlekaj! Blichtr srebrnego ekranu (i wiele godzin ciezkiej
wE |ZE8|23e|BE o ) o '
%E 68 £ Z 3§ dé%; pracy oraz Swietnej zabawy) czeka na Ciebie! Spotkanie:
e 23925882 e . )
5 [Cne|537 |54 Sobota, 21 pazdziernika, godzina 11.00 przy akredytacji lub
s 3 [ ne 8F & e|ls8
e |32 |283 5 na dziedzincu.
Bg |38 [Sew| B
= |8 | E5|
5 | g | 23| 2 Pokaz walk na miecze swietlne
o )
P Sobota po poludniu na dziedzincu.
I 2
s [
: 3¢
> @ 4 F
° ‘c [}
Se S 5 2
°51% e | g HOSTEL SEVENTH HEAVEN
2|9 5| &
c = © = (l'J
El 2 & | % http://www.seventhheaven.pl
el & L | €
08 3 ? S . .
5| &8 ¢ 3 ul. Lenartowicza 7/2 Krakow
3 g
S E |3
Eo” 0d k dla ciata i d
= poczyne d Claia 1 auszy
o - [
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39
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