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SZKOLA KONWENTOWA
LICEUM OGOLNOKSZTAECACE NR 42 ul, STUDENCKA 13
@ TAWERNA KONWENTOWA

BARON ul. STEFANA BATOREGO 1
ZA OKAZANIEM IDENTYFIKATORA IMLADRISOWEGO ZNIZKA .
NA PIWO NA BARZE W PIATEK ORAZ W SOBOTE WIECZOREM PLANSZOWKI

MURAL
PLAC FOOD TRUCKOWY ul. KRUPNICZA 24
ZA OKAZANIEM IDENTYFIKATORA IMLADRISOWEGO ZNIZKA
10% NA JEDZENIE W FOOD TRUCKACH ORAZ 20% NA NAPOJE
NA BARZE W PIATEK, SOBOTE, NIEDZIELE
£ B
S
Krupricza
&
W
@‘%@ ¥
q% &aés %9.7%
"s.t ¥
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g,

IMLADRISOWY SKLEPIK KONWENTOWY ZAPRASZA
PUNKT INFORMACYJNY - PIETRO 1KOLO SCHODOW
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19:00

Marvel nieznany. 4 Lo
Pola Kozinska, Bartosz ,Smreq” Smreczynski Laird
of Chaol Ghleann - TOS” - Sala 2, Partef '50 min

Ostatni film ze spidermanem zamknal 4 faze MCU
tymczasem Marvel nie ma zamiaru sie zatrzymy-
wac i wprowadza koﬁne postaci. Jesli chcesz do-
wiedziec sie kim jest Moon Knight. Co umozhw1§11q
pierscienie Mandaryna. O co biega z Ethernals. To
jest to prelekcja dla ciebie.

Jak ugryz¢ historje alternatywna?
6A nieszka ,Drakaina” Fulinska - “Voyager” - Sala
110 min

Pisanie historii alternatlywne] czesto wydaje sie
proste, zwlaszcza poczatkujacym pisarzom, ale ta
naprawde, chcac wymysli¢ dobra opowiesé dziejaca
sie w zmienionej historii, nalezy wzia¢ pod uwa%q
mnostwo zmiennych i warunkow wyjsciowych;
a takze mie¢ swiadomosc tego, do czégo chcemy
dojs¢. Na warsztatach omowimy podstawowe btedy
popelniane przez pisarzy i po¢wiczymy budowanie
innej historii ,z quwq, b}i unika¢ najpowszech-
niejszych pulapek i banalnych, stereotypowych
rozwijzan.

Smok, jaki jest, kazdy widzi.
Kamil ,Stawostaw” Gotdowski - “Deep Space 9” -
Sala 7 (50 min)

Smoki sg obecne w naszych wyobrazeniach od sta-
rozytnosci, a wzmianki o nich poI!]aw1aiy sie W mito-
logiach ludéw z najodleglejszych zakgtkow Ziemi.
Pomiedzy poszcze olnlyml przedstawieniami smo-
kdéw sq widgczne jednak istgtne roznice, a nie kazdy
latajacy gad zastuguje na miano smoka. Jakie cechy
powinien miec¢ prawdziwy smok? Jak wyobrazano
sobie smoki w poszczego ngch mltOlO%lQCh i dzie-
fach kultury roznych epok? Podczas tej prelekeji
autor sprobuje odpowiedzieé na te pytania.

Arkham Asylum czyli czemu psychiatra
kusi?

A.IiCJ;g-,Klontwa" Noworolska - “The Next Genera-
tion” - Sala 13 (50 min

Historia psychiatrii jest tak samo fascynujaca co
przerazajaca. Nikt nie stworzy lepsze%o horroru
niz historia tej dziedziny medycyny. Jak wykc_)rzP{—
stac¢ prawdziwe historie i stworzy¢ odpowiedni kli-
mat sesji by miat zaréwno groze jak i sens. O tym
na wykfadzie.” Why so serious?

Warsztaty narratologiczne. ¢
Marta Kiadz-Kocot - Warsztatowa - Czytelnia (110
min

Warsztaty narratologiczne skierowane sa do
w.szgstklch, ktorzy chcieliby zdoby¢ podstawowa
wiedze na temat teorii narracji i rozwing¢ prak-
tyczne umiejetnosci tworzenia opowiesci. Prosze
zabraé ze sobg kartki 1 dlugopisy!

iedzowka z Wodogrzmotéw Malych
Gravit Fallsz).
afgorza a Zgbecka - Konkursowa - Sala 15 (50

min

Kto nawijedza sklep spozywczy? Co sie dzieje z cu-
ierkami ktpr}{ch nikt nie chce? Kto sie skrywa w
bunkrze? Jezeli te i inne_tajemnice malego mia-

steczka w stanie Oregon nie sa Ci obce, zapraszamy
na konkurs!

20:00

Mazu r||'1saka Gaweda - Krzyzacy, Tatarzy
I dzuma.
Artur Olchowy - “TOS” - Sala 2, Parter (50 min)

Mazury, kraina wielkich jezior, wielkich lasow i
wielkich bagien. Miejsce, gdzie wiadali rycerze
krzyzaccy, gdzie przewalila sie armia tatarska,
gdzie dzuma zebrala straszne zniwo, W zamian
wszyscy oni zostawili po sobie opowiesci 1 legendy,
ktorymi sie z Wami podziele.

Polskie fantastki pisza mitologie.
Aleksandra ,ninedin” Kleczar - “Deep Space 9” - Sala
7 (50 min)

Trzy polskie autorki, wazne i popularne. Wszyst-
kie siegaja w swej tworczosci do roznych mitologii.
a jednoczesnie - reprezentuja rozne bpode;)saa do
tych, mitologii, rézne konwencje w obrebie fanta-
styki, r6zne poziomy komplikacji narracji, inaczej
tez wpisujg mitologiczne inspiracje w, swoje swia-

. W mojej prelekgji chcialabym przyjrzec sie, jak
funkcjonuje $wiat postaci i motywow zaczerpnie-
tych z mitow (w t}i(m, najlepiej mi znanej mito-
16gii %recko-rzyms 1e)§ w tworczoscl tych’trzech
pisarek.

Od tazegi do Potegi.
Imperiu Q%\/Ieekharisk?eg - “The Next Generation” -

Sala 13 (50 min)

,Opowiesci z Meekhanskiego pogranicza’ obfitu
Opowiesci z M kh'l'ch% icza] obfituja
i potqdzne byty. Nie jest to je - 1stc]))r1a oy

rowadzacy zwyczajne zycie ludzie, wbrew sobie
wplatani w boskie %&Ie.rkl, sta%q sie B woli godnymi
przeciwnikami dla Niesmiertelnych. Jaka jest tego
cena? Czy nowo Zdob?/ta Moc pozbawi bohaterow
czlowieczenstwa? Jak [udzkie doswiadczenia wpty-
na na te rodzace sie bostwa i obiekty kultu? Przyj-
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rzyjmy. sie raczkujacym_Potegom w powiesciach
spgd gi(')rg Roberteﬁ\/ls.] Wegneql%. P

Przyszios¢ Imladrisu.
Rynvord - RPG - Sala 18 (50 min)

Krakowski Weekend z Fantastyka zostal przywro-
cony do zycia przez fanow w roku 2013, od tego
czasu udafo nam sie wspolnymi sitami zfealizowac
kolejnych 7 edycji. fednakzerorgamz‘aqa Imladrisu
do fatwych ni€ nalezy. Wspodlnie mierzylismy sie 1
wcigz mierzymy SI%Z mniejszymi czy to w1_e;ksz(¥-
mi problemami. Chcemy zaprosi¢ ,wszystk.lc o
otwartej dyskqsfjl czym powinien by¢ Imladris, jaka
gow1n1en mied forme forme, gdzie powinien si€ od-

ywac, kto powinien by¢ jego odbiorcg itp.

NIEDZIELA
11:00

Przed stworzeniem komiksu nalezy ze-
brac druzyne. = )
Barttomiej Sztobryn - “TOS” - Sala 2 (50 min)

Tworzac komiks musisz wiedzie¢ co robi¢ kiedy
kolorysta remontuje fazienke juz trzeci miesiac, a
rysownik ma polgrzeb drugiego zwierzaka. Czy w
ogole istnieje w Polsce mozliwos¢ zebrania komik-
sowej ekipy z prawdziwego zdarzenia? Jak pogo-
dzi¢ rozne wizje artystyczne jej cztonkow? Podczas
prelekcji zdradze co nieco o pracy nad komiksem,
poc_lsumuéef swoje dotychczasowe dziatania oraz
wyjasnie dlaczego w dzisiejszych czasach bycie tyl-
ko scenarzysta to za mato.

Wizje_Stowianszczyzny w sztuce pol-
skie) I pofowy XX wieku. e
Avis - “Voyager” - Sala 6 (50 min)

Mariana Wawrzeniecki, Stanistawa Szukalski, Zofia
Stryjenska i Stanistaw Jakubowski - wszyscy ci ar-
tyscl inspirowali sie w swej tworczoscel (malarstwie,
grafice, rzezbie) grzedchr.zesa anska Stowiansz-
czyzna. Prelekcja bedzie me,Elyl.(o g),rezentaq? ich

71e}, ale takze probg analizy idei, ktdre sprawily, ze

azdy z tych artystow uksztaltowat i przedstawiat
wlasng wizje swiata dawnych Stowian.

y Glos €lre

Fizyczne bzdury wokét nas. ;
Mateusz ,Izostar” Hatupka - “Deep Space 9” - Sala
7 (50 minut

W dzisiejszym $wiecie, nieraz mozemy spotkaé
odwolania, mniej lub bardziej bezpogrednie, do
fizyki. Niestety, niejednokrotnie po blizszym spoj-
rzéniu, okazuje sie, ze to bzdury, Jak rozpoznaé
pseudonauke 1 nie‘da¢ sie oszukac? Nie o CFOWla—

am w catosci, ale moze nieco ulatwie to zadanie ;)

Czas ognisk i bajek. /
Joanna Krystyna ,Lillchen” Radosz, Anna Karnicka
- “The Next Generation” - Sala 13 (50 minut)

Jesli jako dzieci zaczytywaliscie sie powiesciami
Astrid Lindgren, z przéjéciem stuchaliscie o podro-
zy przez Szwecje wraz ze stadem dzikich gest albo z
nost.algdlq wsporiinacie muminki, to moze by¢ pre-
lekcja dla Was. Razem powspominamy, porozma-
wiamy, zastanowimy sie, ile tak naprawde folkloru
zostato do tych opowiesci przemyconych, co nas w
tych historiac poc@?alo oraz CZé (i jak) przygoto-
waly nas do dalszej literackiej podrozy.

W%csztat szycig pluszakéw pt. ,Zréb
sobie potworka”. "

Krystyna ,,Wiewiur” Stawiarska - Sala Warsztatowa
- Czytelnia (110 minut

Na warsztatach kaid%.uczestnik wykona wiasnymi
rekami swojego osobistego potworka. Warsztaty
poswiecone béda gtownie wykanczaniu zabawe
umiejetnosci podstawowe  (szycie, wypychanie
rowniez zostang przedstawione. Na warsztaty na-
lezy przyniesc checi i pomyst na imie dla potworka.

Warsztaty kuchni azjatyckiej.
Jarostaw ,,HZzler” Scibiorek']— RXG— Sa?a 18 (110 min)

Wspolne gotowanie i przeglad paru przepisow fa-
twych do powtorzenia w domu, bo japonszczyzna
to nie tylko sushi i ramen.

TWG.J CODZIENNIK IMLADRISOWY
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12:00

rawiamy magie?

Czy wciaz u
]us& “TOS” - Sala 2 (50 minut)

na Lech -

Lubimy magie - bez niej trudno sobie wyobrazi¢
fantasy. Fascynuja nas zamieszkujacy ksiazkowe
$wiaty czarodzieje'i elfy, podobaja nam sie rozdzki,
tajemnicze rytuaty i eli (suc"ly. Czy'wlasnie tak wyglg-
data magia w czasach, kiedy ludzie naprawd%w nigq
wierzyli? I czy te czasy rzeCzywiscie odeszly? _}ak Z
tradyCyjnej magii czerpia autorzy fantastyki? Za-
stanowiny ‘sie, czy czarodzieje Hogwartu maja co$
wspodlnego z szamanami spofecznosci tradycyjnych
i czy Yennefer odnalaziaby sie w erze Internetu.

Meandry Moskiewskigﬂo Metra. Y
Joanna Krystyna ,Lillchen” Radosz - “Voyager” -
Sala 6 (50 minut)

ego stacje sa Eer}ami architektury i zywa pamiatka
osji Radzieckiej. Jego tunele kryja mase tajemnic,
wlacznie ze schronami i sekretng linia stuzaca do
ewakuacji wladz kraju. Moskiewskie metro pobu-
dza masowa wyobraznie. W tej prelekcji legen:
mieszaja sie z faktami, a opowiesci budowniczyc
podziemnej kolei z literackimi kreacjami, Na kon-
cu - konkurs z nagrodami dla uwaznych stuchaczy!

.;l:glgscilg_‘prze i skutecznie podrozowac w
Michat Ciesla - “Deep Space 9” - Sala 7 (50 minut)

W poszczegdlnych dzietach kulturowych podréze
w czasie r6znig sie miedzy soba. W jednych podroz
w czasie umozliwia magia, w innych technologia,
a w jeszcze innych to naturalna zdolnos¢ podroz-
nika. W niektorych przeszlos¢ jest stata, w innych
zmiana skutkuje powstanie nowych linii czaso-
wych.

W czasie prelekcji ch,c.iaib%m przedstawi¢ modele
podrozy w czasie’'w réznych dzietach oraz pokazac
jak moglaby wyglada¢ podréz w czasie zgodna z
prawamu fizyki.

Prelekcja science fiction z naciskiem na science.

Kung Fu - jeden termin, dziesiatki styli.
Mateusz ,,Abbadon” Siericzuk - “The Next Genera-

tion” - Sala 13 (50 minut)

Zaden kraj na $wiecie nie moze sie pochwalic takim
wachlarzem sztuk walki l)ak. Chiny: To tutaj, od po-
nad 4000 lat, wyksztalcily sie setki najrozniejszych
stylow i odmian, nonszalancko wrzuconych “do

5

worka z etykieta ,,kung fu’”.

Bruce Lee, Ip Man, Jackie Chan, Jet Li, Robert Do-
wr;eg/ Jr, Christian Bale to tylko pare nazwisk, ktore
zaistnialy w popkulturze majac w zanadrzu trady-
¢je Panstwa Srodka. Czy to znaczy, ze wszyscy ¢wi-

czyli to samo? Czy karate to tylko kolejny styl? I jak
d%)ytego ma sie MNVA? e

Muzyczny konkurs wrestlingowy.
Sophie, Chiru - Sala Konkursowa 15 (110 minut)

y zlozone z czotowek WWE?
Na_poranny budzik ustawilicie Undertaker’a? A
wejsciowke John'a Cena nucicie pod prysznicem?
My nie, ale i tak robimy ten konkurs. Zapraszam
wszystkich h.ardcorowa/c.h ale 1 takze niedzielnyc
fanow wrestlingu do udziatu.

Tworzycie playlis

13:00

Fantast

czne ptaki i gdzie je znalezc¢?
Avis - “TOY§” P i ) .

- Sala 2 (50 minut

Nikogo nie zaskoczy stwierdzenie, ze ptaki zdu-
miewaly 1 inspirowaly ludzi od zarania dziejow.
W mitach, fantastyce 1 popkulturze bez problemu
odnajdziemy liczne tego efekty, ale takze duzo cen-
nych informacji na temat ptasiej biologii, zwycza-
jow i prawdziwych ptasich megamocy.

Wybrane przgklady, zaprezentuje (formalnie) hu-
manistka od dzjecinstwa nieuleczalnie zafascyno-
wana $wiatem skrzydlatych stworzen.

gluerrealizm, czyli szalenstwo na ptot-
Faltz)s.tyna ,Tyna” Sroka - “Voyager” - Sala 6 (50 mi-
nu

Prelekcja przyblizy barwne zycie i jeszcze ciekaw-
sz twlrczos¢ najstynniejszych tworcow surreali-
zmu, takich jak Salwador Dali, Rene Magritte czy
Zdzjstaw Beksinski. Tworzac swoje dzieta puszczali
wodze fantazji, odrzucajac racjonalnosc i rzeczy-
wistos¢. Tworca ps¥_ch0ar_1.‘;1hzyJ zg,mu_nt Freud, po
spotkaniu z surrealistami stwierdzil, ze sa stupro-
centowymi wariatami. Salwador Dali powiedzial,
ze od szalenca rozni go tylko to, ze nim nie jest.
Kim byli i co tworzyli surrealisci?

Pr?‘wdziwe znaczenie motywu podrézy
bohatera.

Barttomiej Sztobryn - “Deep Space 9” - Sala 7 (50
mmutSn

Tak zwana Podroz Bohatera jest jedna z technik
lJlsaI‘SkICh stosowanych przez scenarzystow Hol-
ywoodzkich, pisarzy i tworcow komiksowych o
wielu lat. Malo kto Ednak zdaje sie pojmowac jakie
jest powiazanie techniki Podrozy Bohatera z teorig
monomitu opracowang przez Josepha Campbella,
Podczas prelekcji prowadzonej w formie luznej
dyskusji, sprobujemy odpowiedzie¢, czy i dlaczego
bohater jest tak wazny, czy musi przejs¢ az dwuna-
.stoetaPowq podrdz i czemu wymiar metaforyczny
jest tak wazny.
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Do czego da“i%m%? Cztowiek++
M;Chtg iesla - “The Next Generation” - Sala 13 (50
minu

Transhumanizm stat sie ostatnio modnym stowem.
Na kazdym kroku widzimy naw1fqzan1a do tego
motywu.” Odbywaja sie liczne konferencje na jego
temat. Powstaja ksiqzki, gry i filmy ukazujace jego
mozliwe skutki, Jednak g_transhumanlzm zajmuje
sie tylko przejsciem dzieki technologii z jednej for-
my czlowieka w inna, lepsza. A po nim nastepuje
Bosthumanlzm. Kim bedzie taki posthuman? Jak

edzie Wygl%dac'. ostateczna forma cziowieka? Od-
powiedz na te i inne pytania postaram sie przybli-
zy¢ w trakcie prelekcjl.

14:00

Pociete wiesci - od pomystu do wy-
danig ksibzki w 9 Iat, Po™Y E
Michat Kozaczko - “TOS” - Sala 2 (50 minut)

Kiedy patrze na wydana ksiazke, mysle sobie, X;lk
wielka” przyjemnosc sprawito mi jej pisanie. Ala
wesote tworzenie do szuﬂad% ma Sie nijak do ko-
rekty, stawania w szranki z bledami logicznymi i
wielosylabowymi potworami oraz bezgleczr;ym
?r.zekraczanlu rzecinkowych zasiekow. Opowiem
ez o pulapkac wydaw,nlgzglch, niuansach selfpu-
blishingu, smaczkach swiafa przedstawionego w
ksigzce 1 niesamowitym uczuciu, kiedy wymyslo-
nq}w gtowie historie mozna w koncu postawic na
potce.

Fantasy a moze pqst-al‘a/o? -
Wp]tetk ,eNeFZet” Koronski - “Voyager” - Sala 6 (50
minu

Przyjrzenie sie jednej z najciekawszych historii
0s —'a‘?o w $wiecie japonskich animagji, czyli Shin
ekai Yori, z pozoru wygladajacego jak' swietna po-

wiesc fantasy.

Stwérz_r_nsy sobie opowies¢. |
qutlct)mle; ztobryn - “Deep Space 9” - Sala 7 (50
minu

Jest! Masz to! Masz pomyst na super-duper-hi-
Eer—mega—wspamaiq i, wiekopomng ksiazke na

osmiczng ilos¢ stron i tomow... I zhowu nic ci z
niej nie wychodzi. A to wena gdzies ucieka, a to bie-
zaczka dopada. Jak robia to inni, ze leednak pisza?
A moze w tym chaosie NIE MA zadnej metody?
Moze w pe,wn%JCh kwestiach potrzeba troche syste-
matycznosci? Przyjdz i przekongj sie czy porzadek
boli; czy jednak po pewnych poswieceniach okazu-
je sie naprawde spoko.

BABELKI .
Sala Warsztatowa - Czytelnia (50 minut)

INNE ATRAKCIE

VRovelLove e
VR Sala 3, Parter (sobota 12:00-18:00, niedziela
10:00-14:00

Zapraszamy, wszystkich zadnych mocnych, VRo-
wych wrazén. Bedzie mozliwos¢ ]i)ob;_eganla W Wir-
tualnej rzeczywistosci, a przg okazjiodbedzie sie
nieformalny turniej w Beat Sabera.

yvolne ranie z Ligq Ztych Mistrzow Gry
szczegoly w tabelce programowej)

Szukajcie ich przy punkcie Info! Beda do Waszej
yspozycji przez caly czas trwania konwentu.

?&D Adventures League
szczegoty w tabelce programowej

Zostani bohaterem Faerunu i sprobuj swoich sit
w najbardziej rozpozn.awalnﬁm systemie RPG na
swiecie. Zapraszamy cie do Dungeons, & Dragons
Adventurers L_ea%ue D3 rozgritEREE. przygod
podczas trwania konwentu Imladris. Sesje popro-
wadza doswiadczeni mistrzowie gry z krakowskiej
Ligi Awanturnikow. Kazda sesja potrwa okolo go-
dzine. .Prz%ﬁod jest kilka, wiec bedzie mozliwos¢
zagrania kilku sésji ta sama postacia.

Sobota
21:00

Larp: Zaswiaty . . »
Mikotaj “Mishra”” Tomalik, Angelika ,Sentarou
Frankowska - “TOS” - Sala 2

Zapomniana Akademia jest, miejscem, ktore z
czasem zaczales nienawidzi¢. Czy jeste$ jednak
gotowy zaryzykowac wszystko co masz by sprobo-
wac stad uciec? Umartes kilkaset lat temq1, od tego
gzasu snyjesz sic po zaswiatach, ktore okazuja sie
by¢ uczelnia. Kolejne dni zlewajq sie ze soba, wie-
lokrotnie powtarzane wyktady znasz juz niemal na
pamiec, Im dluzej tu jestes tym wieksze odczuwasz
znuzenie. Czy jestes jednak gotowy. zar.yzxkowac
wszystko co masz aby sprobowac stad uciec?
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GAMES ROOM
Sobota

11:00

Warcry - pokazy i nauka gr
Vanahei¥n.p (180 m1¥1ut) ary

Warcry to gra bitewna o starciach niewielkich od-

ziatlow w Swiecie Age of Sigmar. Porownywalna
z Kill Teamem w swiecie W40k - dowodzisz tutaj
p?:fedy,nczyml bohaterami i wogowmkarnl w walce
o dominacje na polu bitwy, kontrole strategicznyc
punktow, czy przgqte artefakty. Warcry to gra dy-
namiczna, tatwa do nauczenia sie, niéwymagaja-
ca duzej przestrzeni, a jednoczesnje dajca spore
mozliwosci, strategicznej rozgrywki. Ponadto w
grze pojawia sie wyjatkowo tadna sceneria, ktora
mocno wplywa na rozgrywke 1 stanowi $wietng
oprawe dla épickich pojedynkéow.

14:00

Warhammer Underworlds - pokazy i
nauka gry i
Radosni Bitewniakowcy (180 minut)

Warhammer Underworlds to szybka i dynamiczna

itewno/karciana gra osadzona'w realiach Age of

Sigmar. Przyjdz i stan na czele niewielkiego od-
dziatu zbrojnego oraz wez udziat w niezapomnia-
nych potyczkach w podziemiach i ruinach miast.

TAWERNA KONWENTOWA

PIATEK
21:00 - 10 Urodziny Chaty Wuja Freda

22:00 - Koncert RAT Entertainment Group

SOBOTA

2(1):00 - GEEK-IMPRO! - warsztaty improwizacji
vol. 2

Kucyki i zombie! Bedziecie mogli wcieli¢ sie w role
anonicznych ikon popkultury oraz odegra¢ bar-
dziej, lub jeszcze bardziej zwariowane scenariusze!

22:00 - Barbarzynskie Karaoke
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TREKSFERA

PIATEK
18:00

Okrety w Star Trek: Discovery ’
Ba?‘foml,e] ,Scimitar” Skucha - “TrekSfera” - Stotéw-
ka (50 min

Garsc ciekawostek i informacji o okretach pojawia-
jacych sie w serialu Star Trek: Discovery.

19:00

Star Trek Stgrgate, dwa bratanki...
Q’las - “TrekSfera” - Stotéwka (50 min)

Krétki przeglad nawiazan miedzy dwoma kultowy-
mi serialami. Kree!

20:00

Lat '9_? poczatki Star Trek’a w Polsce.
Trekville i inni. R . .
Tomasz ,Cptn.Tom S.Taylor” Korusiewicz - “TrekS-
fera” - Stotéwka (50 mm}/

lak to si?1 zaczelo, pierwszy oﬁclalny klub Trekyil-
e Branch Poland, P;erws1 cztonkowie, tworzenie i
druk wlasnej gazetki, struktura i zadania zatogi.

SOBOTA

10:00

Zagra};my w Star Trek Adventures RPG!
rol ,Dzik” Olchowy - “TrekSfera” - Stotowka (110
min

Warsztaty poswiecone Star Trek Adventures RPG
mechanika, tworzenie postaci, scenariusza i inspi-
racje).

12:00

Neverending sacrifice , ,
D(_)r())ta ,Nin” Ratynska - “TrekSfera” - Stotéwka (50
min

Elim Garak i jego podejscie do patriotyzmu i po-
winnosci wobec Kardasji.

13:00

Wiedzowka ,Star Trek Scene It” ’
Mitosz Kaminski - “TrekSfera” - Stotéwka (110 min)

Konkurs wiedzy o uniwersum Star Trek oparty o

interaktywnga gre planszowa ,Star Trek Scene If” -
pytania bywajg zaskakujacotrudne!

15:00

Trekowa sesja foto |
TrekSfera” - Stotdwka (50 min)

Trad(yigyjne wyjécie na wspdlne, pamiagtkowe treko-
we zdjécia! Zapraszamy wszystkich, zaréwno mun-
urowych, jaki tych po stuzbie ;) Zbiorka w sali!

16:00

Trekowe tabu & kalambury
Q’las - “TrekSfera” - Stotdwka (110 min)

Trekowa wersja znanych gier, Zbierzcie druzyny i
wlykazag sie kreatywnoscia! Niech wygra lepszy z
Klingonow!

18:00

Trekowa Debata Oksfordzka
Finka Heynemann - “TrekSfera” - Stotéwka (50
min

Zaprezentuj kunszt retor czmt/ w_ dyskusji . na
gwiezdne tematy w formie Debaty Okstordzkiej.
19:00

Wizyta w Dziesiat Dziobowym
Q'lasy— “TrekSfera” - Safo%wka 50 min‘svy

Zapraszamy. do dziesiatego dziobowego. W tym
roku kuchnia w stylu Neelixa, a wiec bedzie w'co
zatopi¢ zeby. Prezentacja z degustacja.

NIEDZIELA

10:00

Savoir-vivre kosmicznych podrozy,
Magdalena Stonawska, Aleksandra ,ninedin” Kle-
czaf, Dorota ,Nin” Ratyriska - TrekSfera” - Stotdw-
ka {50 min

Star Trek, Doctor Who, Stargate - ljla,k trzy wielkie
historie o podrézach przez wszechswiat odnosza
sie do kwestii poznawania obcych kultur?
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TREKSFERA

11:00

O startrekowych tytutach stéw kilka
Piotr ,The D” Domanski - “TrekSfera” - Stoloéwka
50 min

Pogadanka o éenezie wybranych tytutéw odcinkéow
Star Treka. Od mitologii do popkultury.

12:00

It’'s Disco time! .
Magdalena Stonawska, Aleksandra ,ninedin” Kle-
czaf, Dorota ,Nin” Ratyrniska - TrekSfera” - Stotow-
ka {50 min)

Podyskutujmy o Star Trek: Discovery - tym, co w
nim trady,c;gme startrekowe 1 tym, co nowego
wprowadzil'do tego swiata.

13:00

Ciempne strony ngerQ%ji 4 ,
FlOtI‘ vT%‘ne D” Domanski - “TrekSfera” - Stoldwka
50 min

Zjednoczona Federacja Planet to utog;vijna wizja
przysztosci, w ktorej worziazano wszystkie proble-
my ekonomiczne i spoteczne. Ale czy na pewno?

14:00

Michael Chabon, pisarz fantastyczny |
Aleksandra ,,nlneéhn Kleczar - “TrekStera” - Sto-
téwka (50 min

O zwiazkach pisarstwa Mich
szlego showrunnerga ,Picarda
tylko ,Star Trekiem”).

la Chabona (przy-

e
") z fantastyka (nie

PSST... _
MAMY DISCORDA http://discord.gg/6YHcgTK
CHCESZ BYC NA BIEZACO?
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GOSCIE

Agnieszka Aleksandra Andrzej
Fulinska Kleczar Pilipiuk
7 1
Art ona Imperium
i ¥ Kobieta Slimak 8

Dzikowy Meekhanskie

Olchowy e Myszkowska

Joanna Kazimierz
Revv Kyrcz Jr
Szymanska
Kornel Krystyna v Krzy§ztof )
Mikotajczyk Chodorowska 'zt Chmielewski
Lukasz Marta Michat

Malinowski | Kladz-Kocot Gorzyna

Pawet
Majka

Mirek
Gotunski

Zeter
Zelke

Radoslaw
Rak




ORGANIZATORZY

KOORDYNATOR GEOWNY

Radostaw “Rynvord” Polanski

ZASTEPCA KOORDYNATORA GEROWNEGO

Karol “BenQ” Siek

PROGRAM

SZEF ZESPOLU PROGRAMOWEGO
Paulina “Yoshiko” Balcerzak

Z-CA SZEFA ZESPOLU, PRELEKCJE I
PANELE
Michat Nitek

KOORDYNATOR GAMESROOMU
Wojciech “Reverant” Debiak

GRY BITEWNE
Daniel “Nelek” Wéjtowicz

PRELEKCJE I PANELE, TREKSFERA
Mitosz “Red Baron” Kaminski

PROMOCJA

SZEF ZESPOLU PROMOC(]I
Michat “Puszek” Cieszynski

Marysia Ruchata
Martyna Wojtczak
Agnieszka Lis
FINANSE
KOORDYNATOR DS. FINANSOW
Grzegorz “Tarq” Traczuk
WYSTAWCY I SPONSORZY
SZEF ZESPOLU WYSTAWCOW I SPON-

SOROW

Karol “Benq” Siek

ZASTEPCA SZEFA ZESPOLU
Paulina “Sophie” Markiewicz
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LOGISTYKA

SZEF ZESPOLU LOGISTYKI
Bartosz “Smreq” Smreczynski

ZASTEPCA SZEFA ZESPOLU
Marcin “Spood” Piechota

AKREDYTACJA
Elzbieta “Chiru” Farkas

OCHRONA I MEDYCY
Jakub “Vampaj” Kumecki

PREAKREDYTACJA
Daniel “Nelek” Wéjtowicz

IT
Dominik “Socek” Dtugajczyk

PODZIEKOWANIA

OBSEUGA PRAWNA / FUNDACJA
Pawel “Hassan” Scibiorek

HOSTING STRONY WWW
Jakub “Yavi” Neumann

GRAFIKA I MOTYW PRZEWODNI
Kaja “Blajn” Sztajnykier

KARAOKE
Piotr Walczak
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ORGANIZATOR:

Hisroria

Vita

‘&) Krakowskie
Smoki y —

PARTNERZY STRATEGICZNI:

SKEAD INFORMATORA PRZYGOTOWALA
ERZBIETA ,CHIRU” FARKAS

GRAFIKA Z OKLADKI PROJEKTU

KAJT ,BLAIN” SZTAINYKIER
WYDRUKOWANO W NAKLADZIE 800 SZTUK
imladris@imladris.org.pl



