REGULAMIN

Regulamin XVII edycji konwentu
Imladris: Krakowski Weekend z Fantastyka

Postanowienie wstgpne i definicje

1.1. Organizatorem XVII edycji konwentu Imladris:
Krakowski Weekend z Fantastyka, zwanego dalej
Konwentem, jest Fundacja ,Historia Vi’ z
siedziba w Krakowie, nr KRS 0000452311
wyznaczone przez nig osoby legitymujace si¢ podczas
Konwentu identyfikatorami organizatora, zwani dalej
Organizatorem.

oraz

1.2. Konwent odbywa si¢ na terenie Liceum nr 42 im.
Adama Mickiewicza w Krakowie przy ul. Studenckiej
13, w dniach 9-11 listopada 2018 roku.

1.3. Kazda osoba bioraca udziatl w Konwencie, w
szczegblnodci osoby, ktére oplacity akredytacje, twércy
programu,  goscie wyznaczona
Organizatora obstuga oraz ochrona, zwani dalej s
Uczestnikami. (...)

Konwentu, przez

3. Identyfikacja Uczestnikéw Konwentu
3.1. Kazda osoba przybyta na Konwent zobowiazana jest
wylegitymowac si¢ podczas akredytagji:

3.1.1. waznym dowodem tozsamosci ze zdjgciem;

3.1.2. w przypadku oséb niepetnoletnich migdzy 12. a
18. rokiem zycia — wazna legitymacja szkolna wraz z
przediozeniem zgody opickuna prawnego na udziat w
Konwencie (wedtug wzoru zamieszczonego na stronie);

3.1.3. w przypadku nieletnich ponizej 12 roku zycia
uczestnicy musza, akredytowa¢ si¢ oraz przebywaé caly
czas pod opieka prawnego opiekuna legitymujacego si¢
waznym dowodem tozsamosci ze zdjgciem.

3.2. Na terenie Konwentu moga przebywa¢ tylko osoby
posiadajace stosowny identyfikator Uczestnika oraz
pracownicy obiektu, w ktérym odbywa si¢ Konwent.
Osoby nieuprawnione do przebywania na terenie
obiektu zostang bezzwlocznie wyprowadzone z terenu
Konwentu przez ochrone/obstuge.

3.3. Identyfikatoréw nie mozna udostgpniaé osobom
trzecim.

3.4. Kazdy Uczestnik Konwentu zobowiazany jest na terenie
Konwentu do noszenia identyfikatora w widocznym
miejscu.

3.5. W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy
niezwlocznie zglosi¢ si¢ do akredytacji. Duplikat
wydawany jest za oplata odpowiadajaca réwnowartosci
wykupionej wejsciéwki.

4. Organizacja sleeproomu na Konwencie

4.1. Do noclegu na terenie konwentu upowaznia jedynie
akredytacja pelna za udzial w calym konwencie, kupiona
w pre-akredytacji lub na miejscu w trakcie trwania

Konwentu.

4.2. Tloé¢ miejsc noclegowych jest ograniczona do 150 sztuk
(chyba, ze Organizator postanowi inaczej i oglosi zmiang
na stronie internetowej Konwentu oraz w niniejszym
regulaminie). Informacja o dostepnej pozostatej ilosci
miejsc noclegowych bedzie zamieszczona na stronie
internetowej konwentu oraz dostgpna bedzie na miejscu
na terenie Konwentu w czasie jego trwania.

5. Ukczestnicy w Konwencie

5.1. Uczestnicy Konwentu posiadajacy akredytacj¢ na caly
Konwent moga przebywa¢ na jego terenie od momentu
jego rozpoczecia do jego oficjalnego zakoriczenia; wyjatek
stanowia osoby wyznaczone przez Organizatora w
szczeg6lnosci obstuga i ochrona, ktére moga przybywaé
na terenie Konwentu do momentu zakoriczenia prac
porzadkowych na terenie Konwentu.

5.2. Uczestnicy, ktérzy wykupili akredytacj¢ jednodniowa,
musza opusci¢ teren Konwentu najpézniej do godziny
6:00 dnia nastgpnego od dnia, w ktérym obowiazuje
zakupiona akredytacja jednodniowa lub w przypadku
wejéciéwki  niedzielnej, w momencie zakoriczenia
Konwentu. (...)

5.4. Kazdy Uczestnik Konwentu jest zobowigzany do
kulturalnego zachowania i podporzadkowania si¢
decyzjom Organizatora (w tym obstugi i ochrony
obiektu, w ktérym odbywa si¢ Konwent
wyznaczonej przez Organizatora). Od decyzji mozna
odwota¢ si¢ do Organizatora, ktérego decyzja jest
ostateczna

oraz

5.6. Osoba naruszajaca prawo, w szczegblnosci powodujaca
zagrozenie Zycia, zdrowia, napastujaca lub naruszajaca
dobra materialne innych Uczestnikéw, zostanie usunigta
z terenu Konwentu bez zwrotu akredytacji, a sprawa
przekazana odpowiednim stuzbom porzadkowym.

7. Zakazy obowigzujgce na terenie Konwentu

7.1. Zabrania si¢ wprowadzania pséw, skrzatéw domowych,
smokéw oraz chodzacych kufréw, a takie innych
zwierzat na teren Konwentu. Zakaz nie dotyczy zwierzat-
przewodnikéw os6b niepetnosprawnych.

7.2. Na terenie Konwentu obowiazuje catkowity zakaz
wnoszenia i spozywania
odurzajacych w jakiejkolwiek formie.

alkoholu oraz $rodkéw

7.3. Osoby nietrzezwe lub znajdujace si¢ pod wplywem
wyzej wymienionych $rodkéw, a takze zachowujace
sic w sposéb sprzeczny z dobrymi obyczajami i
zasadami kultury oraz niestosujace si¢ do postanowien
Regulaminu mogg by¢ usunigte z terenu Konwentu oraz
pozbawione prawa Uczestnictwa bez prawa do zwrotu
akredytacji, a corpus delicti zatrzymane w depozycie.

7.4. Palenie tytoniu i e-papierosow jest dozwolone jedynie w
Wwyznaczonej przez organizatora.

7.5. Na teren Konwentu zabronione jest wnoszenie wszelkich
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niebezpiecznych przedmiotéw, w tym broni palnej (w
tym czarno-prochowej), materialéw wybuchowych oraz
pirotechnicznych, broni bialej (za wyjatkiem tzw. broni
biatej bezpiecznej), pistoletéw na kulki (replik ASG) i
materialéw radioaktywnych oraz innych przedmiotéw
wymienionych w ustawie z dnia 21. maja 1999r. o broni
i amunicji.

7.6. Powyziszy zapis 7.5. nie dotyczy ochrony oraz oséb
przygotowujacych pokazy i prelekcje przewidziane w
programie Konwentu, za uprzednia pisemna zgoda

Organizatora.

7.7. Na terenie Konwentu obowiazuje zakaz uzywania

otwartego ognia.

7.8. Na terenie Konwentu obowiazuje zakaz chodzenia z

obnazonymi ostrzami.

7.9. Repliki ASG musza mie¢ roztadowany magazynek,
zwolniong sprezyne, obowiazuje zakaz kierowania lufy w
kierunku ludzi i zwierzat (za wyjatkiem przyzwolenia od

Organizatora w przypadku pozowania do zdjg¢).

7.10. Samodzielne naklejanie plakatéw, ogloszen i tym
podobnych na terenie Konwentu bez zgody Organizatora
jestzabronione. Nie dozwolone jest réwniez prowadzenie
sprzedazy bez posiadania identyfikatora wystawcy
wydanego na akredytacji lub bez wyraznego pozwolenia
udzielonego przez Organizatora oraz w miejscach nie
wyznaczonych przez Organizatora; osoby dokonujace
takich czynéw zostana usunigte z terenu Konwentu, a
w przypadku dokonania szkody na rzecz Organizatora

zostang obciazone kosztem ich naprawienia.

7.11. Na terenie konwentu zabrania si¢ prowadzenia
€

dziatalnosci politycznej oraz agitacji politycznej; osoby

prowadzace taka dziatalno$¢ zostana usunicte z terenu

Konwentu bez prawa do zwrotu kosztéw akredytacji.

9. Postanowienia koricowe

9.1. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody
fizyczne, materialne i moralne Uczestnikéw Konwentu.
Za wszelkie szkody odpowiedzialno$¢ finansowa i

prawng ponosza wylacznie ich sprawcy, lub w przypadku

0s6b niepetnoletnich, ich prawni opiekunowie.

9.2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy

zgubione lub pozostawione bez opieki. (...)

9.4. Uczestnik Konwentu wyraza zgode na wykorzystanie
jego wizerunku w publikacjach poligraficznych i

elektronicznych na potrzeby promocji Konwentu i

a

Organizatora, oraz na potrzeby relacji z Konwentu
przez zaproszone media, bez ograniczen czasowych i

geograficznych.

9.5. Uczestnik Konwentu zgadza si¢ na udostgpnienie
Organizatorowi swoich danych osobowych (imig,
nazwisko, data urodzenia, nr dowodu tozsamodci,
miejscowo$¢ pochodzenia). Dane te sg wykorzystywane
tylko i wylacznie do celéw ewidencji na uzytek
Organizatora i nie s3 udostepniane osobom trzecim.
Administratorem danych jest Organizator, Uczestnikom
Konwentu przystuguje prawo do wgladu w ich dane,

prawo do ich poprawienia i zadania usunigcia.

9.6. Odbiér identyfikatora na podstawie pre-akredytacji
oraz podpis na liscie akredytacyjnej oznacza akceptacjg
wszystkich punktéw niniejszego

jego

regulaminu moze spowodowa¢ pozbawienie prawa

regulaminu  oraz

zgod¢ na przestrzeganie.  Nieprzestrzeganie
do uczestnictwa w Konwencie bez zwrotu kosztéw
akredytacji; nieznajomo$¢ regulaminu nie zwalnia od
odpowiedzialnosci oraz z obowiazku przestrzegania

niniejszego regulaminu przez Uczestnikéw Konwentu.

9.7. W przypadku zdarzenia losowego, takiego jak
ogloszenie zaloby narodowej, powaznej awarii na
tereniec Konwentu, a takie innych przyczyn, ktdre
uniemozliwiaja zorganizowanie wydarzenia, a za ktére
Organizator nie ponosi odpowiedzialnos'ci, ma on
prawo odwotania imprezy, zmiany daty i/lub miejsca
jej odbywania si¢, bez wczesniejszego uprzedzenia; w
takim przypadku posiadaczowi akredytacji przystuguja

uprawnienia przewidziane przepisami prawa.

9.8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci
regulaminu do 7 dni roboczych, przed rozpoczeciem

Konwentu.

9.9. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej

interpretacji niniejszego regulaminu Konwentu.

9.10. W kwestiach spornych Organizator zastrzega sobie do

podjecia ostatecznej decyzji.

PARE i

regulaminem

kwestiach  nieregulowanych  niniejszym

zastosowanie znajduja  odpowiednie

przepisy Kodeksu Cywilnego.

9.12. Niniejszy regulamin dostgpny jest na oficjalnej stronie
internetowej Konwentu oraz w punkcie akredytacyjnym

podczas trwania Konwentu.

Pelna wersja regulaminu znajduje si¢ na stronie imladris.in
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18:00

Ta straszna ideologia gender

Anna Eagan ,,An-Nah” — sala nr 14

— Popkulturowa

O co naprawde chodzito w medialnej burzy
0 ,ideologic gender”? Jakie s jej spoteczne korze-
nie — a jakie s3 jej korzenie teologiczne?

Egipt to ja, czyli ideologia wladzy krélewskiej
Mateusz Napierata ,Zedd” — sala nr 2 — Literacko
— Historyczna

Faraon byl ziemskim wcieleniem boga, wladca,
wojownikiem i arcykaplanem. Jego zycie, $mieré
oraz zwiazki z mitologia beda tematem tego
referatu.

Buddyzm — podstawy, filozofia i obecnosé

w popkulturze.

Michat Rain ,Rainman” — sala nr 6 — Horrorowa
Jako wielki mitosnik fantastyki, a takze buddysta
wychowany w rodzinie buddystéw obserwowatem
z wiclkg fascynacja, jak buddyjskie motywy byty
wplatywane w rézne fantastyczne $wiaty. Poniewaz
czg$¢ z nich jest mniej oczywista dla odbiorcy fan-
tastyki niezainteresowanego buddyzmem, chcial-
bym wskaza¢ interesujace wedlug mnie szczegély
taczace fantastyke ze $ciezka duchowa, wedlug
ktérej zostatem wychowany.

»Zagrozenia i ryzyka egzystencjalne — nauka

a koniec $wiata”

Marcin Jekot — sala nr 18 — RPG

Ryzyka egzystencjalne, globalne, katastroficzne
ryzyka i scenariusze kornca $wiata. Postaram si¢
zaprezentowac to, w jaki sposéb problemy duzego
kalibru sg obecnie rozumiane przez naukowcéw.
Bedziemy korzystaé z kilku prostych instrumentéw
z takich dziedzin jak zarzadzanie ryzykiem, staty-
styka i epistemiologia. Przedstawi¢ ogélne trendy
w rozumowaniu, taksonomie i systematyki stoso-
wane w badaniu ryzyk egzystencjalnych, a takze
gro najistotniejszych scenariuszy (wraz z uzasad-
nieniem dlaczego za takie uchodza) oraz organiza-
Gji zajmujacych si¢ pokrewnymi tematami.

25 najciekawszych postaci nowych
Gwiezdnych wojen

Magda Kozlowska , Cathia”— sala nr 13

— Science-Fiction

Wyjatkowo subiektywny przeglad interesuja-
cych postaci wprowadzonych przez nowy kanon
»Gwiezdnych wojen”.

Bezuzyteczny konkurs rozpoznawania planszé-
wek po instrukgji

Grzesiek Bukowiec — Czytelnia — Konkursowa
Sprawd?, czy znasz wszystkie nadajace klimatu
szczegbly z instrukgji znanych gier planszowych,
o ktérych w praktyce czesto si¢ zapomina.

Loki, Lokiemu, Lokim — mitologia, a popkul-
tura, no i Marvel.

Filip Koziriski ,Radogost”, Pola Koziriska — sala 15
— Poplulturowa 2

Klamczuch, oszust, morderca, zartownis, poli-
morf, lodowy olbrzym, bég, niespozyty takom-
czuch. Czyli za co kochamy i co nas mierzi
w interpretacjach.

19:00

VRIL - moc, ktéra wskrzesza i niszczy
Krzyszrof Biliriski ,Korsarz” — sala nr 14

— Poplulturowa

Tajemna moc Vril byta inspiracjg dla rozwijajacej
si¢ cywilizacji i nowych pradéw myslowych korica
XIX wieku.

Jak smakuja szczury, czyli o oblezeniach
Radostaw Wartacz ,, Nighter” — sala nr 2 — Literacko
— Historyczna

Przyjdz, by dowiedzie¢ si¢ jak najskuteczniej
odebra¢ warowni¢ wrogiemu rycerzowi — w koricu
pierwszy zamek, tak jak i milion, najlepiej ukras¢!

Historia medycyny — od leczenia kapucha, az
po powotanie WHO

Filip Kozitiski ,Radogost” — sala nr 6 — Horrorowa
Jak szacujemy postep medycyny? Kto zaczat
robi¢ akupunkturg? O co wlasciwie chodzito
Hipokratesowi? Jak (nie) leczy¢ kapusta i winem?

O czym jest Twoja sesja — struktury opowiesci
Maciej Litwin ,, Vind” — sala nr 18 — RPG

Co musi zawieraé KAZDA opowies¢, by mogta
by¢ dobra? Jak to wykorzysta¢ na sesji?
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Czytam romanse paranormalne, zebyscie wy
nie musieli

Anna Lagan ,An-Nah”— sala 13 — Science-Fiction
Czy romanse paranormalne na pewno s3 tak zlg
literatura, jak si¢ uwaza? Skad si¢ wzigly? Czy
mogtyby by¢ dobre?

Gdzie mieszkaja Kami, czyli o $wiatyni
japonskiej

Weronika Stabosz ,, Ryuumei” — sala 15 —
Popkulturowa 2

Prelekcja poswigcona $wigtyniom japoriskim. Ich
rola, budowa oraz zestawienie najciekawszych
$wigtych budowli Japonii.

O startrekowych tytutach stéw kilka

Piotr Domapski ,, The D” — Patio — Sala Trekowa
Szekspir, klasycy, wspotczesny kryminal i dzie-
cigce rymowanki, czyli jakie kulturowe nawiazania
mozna znalez¢ w tytulach z serii Star Trek.

20:00

Te momenty w Supernaturalu, o ktérych
chcemy zapomnied.

Magda Koztowska ,Cathia”— sala nr 14

— Popkulturowa

Prawdziwy fan nienawidzi serialu, ale go oglada.
Za co kochamy nienawidzi¢ przygody braci
Winchesteréw?

Piraci: postrach mérz i popkultury

Marcin Barytka ,Kaczor”, Jerzy i Hanson — sala nr
2 — Literacko — Historyczna

Piraci w popkulturze. Kim byt Czarnobrody, a kto
byt Januszem piractwa? Dlaczego morscy zbdje
z Karaibéw podbili popkulture?

Zapomniane a ponadczasowe opowiesci grozy
Krzysztof Biliriski ., Korsarz” — sala nr 6

— Horrorowa

Wyobraznia autoréw fantastyki zmienia nasz $wiat
od wiekéw. Kreuje nowe idee, naprowadza na trop
wielkich wynalazkéw...

Piu Piu czyli jak prowadzié wojne w kosmosie
Krzysztof Rudek ,,Jaxa” — sala 18 — RPG

Wojna, wojna si¢ nie zmienia, a w kosmosie nikt
nie uslyszy twojego krzyku.

Ewolucja narracji w grach video

Sergiusz Furmaniak ,Serge”, Kacper Adamus — sala
nr 15 — Popkulturowa 2

Krétka gaweda na temat tego jak zmieniata sie
narracja w grach video. Od przygodéwek teksto-
wych po gry MMO i Wirtualna Rzeczywistos¢.

Mutacje — czyli dlaczego tworza si¢ potworki
(18+)

Alicja Noworolska ,, Klontwa”— Patio — Sala
Trekowa

Historia odkrycia mutacji genetycznych na pod-
stawie obserwacji od czaséw $redniowiecznych po
Czarnobyl. Czym sa mutacje i czemu stuzg?
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10:00

Orkowe dzieci i dekarze na Gwiezdzie $mierci
Adam Jarmuta — sala 14 — Popkulturowa

Czy mozemy zabi¢ dzieci orkéw jesli wiemy, ze
kazdy ork jest koniecznie chaotyczny zly? Czy
zniszczenie Gwiazdy Smierci jest zgodne z etyka
wojny?

»Na poczatku byt chaos”, czyli $wiat oczami
Egipcjan

Mateusz Napierata ,,Zedd” — sala 2 — Literacko

— Historyczna

Kosmologia i kosmografia sa obecne w wielu cywi-
lizacjach starozytnych i nie tylko. Egipcjanie byli
kreatywni i stworzyli ich wiele. Zapraszam.

Imperialny punkt widzenia. Imperium

w kanonie Star Wars

Magdalena Stawniak ,Ithilnar” — sala 6

— Horrorowa

W nowym kanonie Imperium zyskalo inne
oblicze. Nie daj si¢ zwies¢ rebelianckiej propagan-
dzie! Zobacz jak naprawde wyglada zycie w cieniu
Imperatora!

Erpegowe lektury

Marcin Segit ,,Seji” — sala 18 — RPG

Przeglad archiwalnych i wspétczesnych wydaw-
nictw dotyczacych gier fabularnych: od publikacji
naukowych po fanowskie.

Mechanika kwantowa jako w stuzbie
oszoloméw

Mateusz Hatupka ., Izostar” — sala 13

— Science-Fiction

Krétki opis jak niezwykla teoria fizyczna bywa
wykorzystywana przez pseudonauke. Oraz dodat-
kowe porady jak si¢ przed tym obronié.

Po ilu pixelach?

Marcin Samojlowicz ,,Levi” — sala Czytelnia

— Konkursowa

Konkurs rozpoznawania gier komputerowych po

obrazkach.

Zawéd profilera. Jasnowidztwo czy nauka?
Martyna Halbiniak ,,Idris” — sala 15 —
Popleulturowa 2

Profilerzy wdarli si¢ szturmem do filméw, seriali
i literatury. Z fatwoscig rozwiazujg najtrudniejsze
sprawy i wskazuja sprawce. Jak jest naprawde?

Czy Star Trek Discovery jest SJW?

Aleksandra Kusmierz ,, Buta Nadziewana” — sala
Patio — Sala Trekowa

Czy niewidzialna r¢ka poprawnosci politycznej
chwycita réwniez Star Treka? Czy moze to po
prostu typowy, Trekowy standard?

11:00

Lokalno$¢ w literaturze weird fiction: folklor

i krajobraz

Wojciech Lukasik — sala 14 — Popkulturowa
Sceneria moze by¢ kluczowym elementem opo-
wiadania grozy — prezentacja bedzie dotyczy¢
lokalnych krajobrazéw i folkloru w utworach
weird fiction.

Od Krakowa do Nowego Jorku

Marcin Ktak ,Alqua” — sala 2 — Literacko

— historyczna

Czy myslatas(es) kiedy$ by wybra¢ si¢ na konwent
poza kraj? Jesli tak to wpadnij postucha¢ o tym
gdzie i dlaczego jezdzi¢ na konwenty poza Polska.

Mity i basnie Stowian

Witold Jablotiski — sala 2 — Horrorowa

Witold Jabtoriski ukaze podstawy rodzimej mito-
logii, jej $lady zachowane w basniach i obrzedach.
Przy okazji opowie o swojej nowej ksiazce ,Dary
bogéw. Opowiesci stowiariskiego bajarza”.

Jak Straznik (przysztemu) Straznikowi
Tajemnic

Andrzej Rylski ,, Andre” — sala 18 — RPG

Sztuczki, sposoby i porady utatwiajace prowadze-
nie Zewu Cthulhu

Wszystkie rakiety — male i duze.

Krzysztof “Bookat” Bortel, Slaski Klub Fantastyki —
sala 13 — Science-Fiction

Krétko o historii, technologii i przysztosci rakiet
kosmicznych. Jak dosta¢ si¢ na orbitg i dalej, oraz
czy mamy jakie§ alternatywy.

Opowiesci o pisarzu Lemie

Konrad Szybka — sala 15 — Popkulturowa 2
Wyktad o kontekstach literackich Lema, jego stylu
i jezyku, tym co go uksztattowato i co on uksztal-
towal swoim pisaniem.
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Wiedzéwka ,,Star Trek Scene It”

Mitosz Kamiriski — Patio — Sala Trekowa

Konkurs wiedzy o uniwersum Star Trek oparty
o interaktywna gre planszowa ,,Star Trek Scene It”
— pytania bywaja zaskakujaco trudne!

Czy wszystko warto ekranizowaé
panel dyskusyjny — sala 9 — Panelowa
Granice dobrego smaku ;)

12:00

Spotkanie autorskie — Andrzej Pilipiuk
sala 14 — Popkulturowa

Harry Potter i Teorie Spiskowe

Katarzyna Laba ,Laba”— sala 2 — Literacko

— Historyczna

Jakie teorie rozpalaly wyobrazni¢ fanéw migdzy
premierami kolejnych toméw HP? Ktére robig to
do tej pory? Sledztwo czas zaczad!

Krwawa stawa. O seryjnych mordercach

w popkulturze

Martyna Halbiniak ,,1dris” — sala 6 — Horrorowa
Seriale i filmy o seryjnych mordercach pojawiaja
si¢ jak grzyby po deszczu. Zastanéwmy sig jak wiele
ich twércy czerpia z prawdziwych przypadkéw.

Zew Cthulhu Gaslight — Penny Dreadful
Marysia Pigtkowska ,Merry” Graj Kolektyw — sala
18 — RPG

Przeglad londyniskich upioréw, legend i postaci,
ktére odcisnely pigtno na wspétczesnym gatunku
horroru oraz ich zastosowanie w sesjach RPG.

Blackout. Gdy brak $wiatla to najmniejsze

z twoich zmartwien

Marta Potocka — sala 13 — Science-Fiction
Przyczyny i skutki rozleglych awarii systemu elek-
troenergetycznego. Jak mozemy przygotowal sig

na wypadek blackoutu?

Mistrzowie technobelkotu

Krystian Aparta — Czytelnia — Konkursowa
Zabrzmij jak prawdziwy inzynier Gwiezdnej
Floty! Opisz codzienne przedmioty jak najbardziej
pokreconym i przynajmniej trochg zrozumiatym
technobetkotem.

Neurobiohackowanie — warsztaty

Arkadiusz Schmeichel ,,ShineDelaNoire” — sala 15
— Poplulturowa 2

Wspotczesna nauka poszerza nasze mozliwosci
nie tylko poprzez sama technologie, ale i wiedze
o ludzkiej psychice i fizjologii, ktdra lezy u podstaw
wylaniajacej si¢ obecnie multidyscypliny zwanej
‘neurobiohackowaniem’. Poprzez syntezg dzie-
dzin zglebiajacych intelektualno-fizyczny poten-
cjal cztowieka, neurobiohackowanie umozliwia
modyfikowanie swojego zachowania, samopo-
czucia i funkcjonowania tak, aby mozliwym bylo
wzbicie si¢ ponad swoje stabosci, ograniczenia
i niedoskonatosci.

Audiobooki, ebooki i papier

panel dyskusyjny — sala 9 — Panelowa
Rozmawiamy o tym, jak lubimy czyta¢/stucha¢
ksiazki.

13:00

U zarania nerdostwa cz.1 — seriale fantastyczne
lat 70. i 80.

Michat Lisiecki ,mfx” — sala 14 — Popkulturowa
Kultowe seriale fantastyczne, ktére mozna bylo
zobaczy¢ w Polsce w latach 80.

Zapomniane Damy Camelotu 2.0

Zuzanna Sliwa »Pryvian” — sala 2 — Literacko

— Historyczna

Druga odstona pogadanki o niesamowitych boha-
terkach legend arturiariskich.

Zombie SS — fenomen popkultury

Marysia Pigtkowska ,Merry” Graj Kolektyw — sala
6 — Horrorowa

Porozmawiamy o fenomenie Zombie-Nazistow
w kinematografii, grach RPG i literaturze oraz
o tym jak Zombie SS stali si¢ waznym elementem

popkultury.

Zainspiruj si¢ komiksem — o pomystach na
sesje RPGie

Wiadystaw Kasicki ,, Wlodi”, Julia Kasicka — sala
18— RPG

Opowiemy o tym, gdzie szuka¢ i po co siggnaé,
jak réwniez wykorzysta¢ pomysly z komikséw na
swoich sesjach!
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Co tam panie w Meekhanie?

Aneta Kurc ,Aneta’, Barttomiej Skatbania ,Robin
Blackett” Impreium Meekhariskie — sala 13

— Science-Fiction

Co czeka bohateréw w nadchodzacym pigtym
tomie ,,Opowiesci z Meekhariskiego pogranicza”
autorstwa Roberta M. Wegnera?

Mam te moc, gdy kolorowy wieje wiatr!
Martyna Halbiniak ,,Idris” — Czytelnia

— Konkursowa

Ogladasz animacje Disneya nie tylko w trakcie
sesji? Piosenki z filméw $piewasz pod prysznicem?
Ten konkurs jest dla Ciebie!

Niedokoficzone opowiesci
panel dyskusyjny — sala 9 — Panelowa
Co dzieje si¢ z niewydana twérczoscig pisarzy?

14:00

U zarania nerdostwa cz. 2 — seriale fantastyczne
lat 90.

Michat Lisiecki ,,mfx” — sala 14 — Popkulturowa
Subiektywny przeglad seriali fantastycznych, ktére
mozna bylo w latach 90. zobaczy¢ w polskiej TV.

Obrona sir Mordreda

Zuzanna Sliwa , Pryvian” — sala 2 — Literacko

— Historyczna

Mordred to jeden z najbardziej rozpoznawalnych
literackich antagonistéw w historii. Tylko czy rze-
czywiscie zastuzyl na swoja niestawe?

Gdzie jest Cthulhu kiedy $pi? Inspiracje
izrédta

Blazej Grygiel ,,Blaz” — sala 6 Horrorowa

Gdzie szuka¢ inspiracji do opowiesci rodem
ze $wiata Mitow? Z czego warto korzysta¢? Jak
napisa sesj¢ na kolanie?

Porozmawiajmy o RPG — otwarta dyskusja
Marcin Segit ,Seji”, Jakub ,Arathi” Nowosad — sala
18— RPG

Otwarta dla wszystkich dyskusja o polskim rynku
RPG, grach i graczach, fandomie; naszych potrze-
bach, obawach i marzeniach. Edycja rocznicowa.

»Smocza klatwa rodu Kraka w etnografii

i literaturze”

Witold Jabloriski — sala 13 — Science-Fiction

Autor oméwi zagadkowe i mroczne dzieje wladcéw
Wislan na podstawie kronik, prac naukowych

i utworéw literackich. Jego zdaniem historia ta
zastuguje na co$ wigcej, niz tylko infantylne opo-
wiastki dla dzieci o szewczyku Skubie i Wandzie
,,co nie chciata Niemca”.

Konkurs tolkienowski

Mateusz Hatupka ,,Izostar” — Czytelnia

— Konkursowa

Konkurs dla fanéw twérczosci J.R.R. Tolkiena,
zadnego filmu, ale tez zadnych ograniczen, jesli
chodzi o zakres pytan z literatury ;)

»Warsztaty filmowe”

Staszek ,Szybki Jest” Maderek — sala 15 —
Popkulturowa 2

Tworzymy film fanowski: od scenariusza, przez
zdjecia, po montaz, az do efektéw specjalnych,
muzyki i udzwickowienia.

Star Trek dla poczatkujacych

Finka Heynemann — Patio — Sala Trekowa

O tym, czym jest ten caly Star Trek i jak si¢ za
niego zabrad.

Brzytwa Lema
panel dyskusyjny — sala 9 — Panelowa
Granica migdzy fantastyka, a rzeczywistoscia

15:00

A wiec chcesz zostaé¢ wojownikiem synek?
Jakub Zabierowski — sala 14 — Popkulturowa
Pogromcy Mitéw czyli dlaczego barbarzyricy nie
biegaja w skérzanych gaciach, a rapier nie jest
bronig skrytobdjcy.

Tnij Mistrzu Maltodobry! — Kat i jego rola
w dawnych czasach
Mateusz Tomezyk , Jezus”— sala 2 — Literacko

— Historyczna
Jak wygladat proces sadowy 500 lat temu, gdzie
i jak polowano na ,czarownice” — to i jeszcze

wigcej na mojej prelekgji!

»Iworzenie light novel — od pomystu po druk”
Adrian ,Adyianus” Pskiet, llona ,,Kobieta Slimak”
Myszkowska — sala 6 — Horrorowa

Opowiemy o gatunku, mozliwosciach, procesie
tworzenia i putapkach jakie czyhaja na Ciebie na
kazdym kroku. Podpowiemy tez jak przetrwaé caty
proces i nie oszale¢. Light novel to taka ksigzka
dla mangowcéw, wigc jak kto§ chce dowiedzie¢
si¢ co$ o pisaniu normalnej ksiazki z perspektywy
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amatora, ktéry ma wigcej entuzjazmu niz sprytu,
to tez moze przyjsé.

»Gdzie si¢ podzialy nasze legendy?”

Pawet Majka — sala 18 — Science-Fiction

Pokéj Swiatéw i Wojny Przestrzeni to dwie
powiesci oparte na legendach, przypowiesciach,
basniach, klechdach itp. Czgsciowo siggaja do
tradycji stowianskich, ktdre sg dzi§ tak modne.
Skad jednak bra¢ te wszystkie informacje i gdzie
podzialy sie opowiesci, wérdd ktédrych zylismy od
stuleci?

Piszac krétko: rzecz o poszukiwaniu opowiesci.

Star Trek Przerobiony — konkurs wiedzy

Piotr Domapiski ,, The D” — Patio — Sala Trekowa
Wydaje Ci sig, ze znasz na wylot przygody
Kapitana, Spocka, Kostka i Szkocika? Teraz
mozesz si¢ przekonad i przetestowaé swoja wiedzg
w konkursie.

Kiedys to byly czasy, teraz nie ma czaséw
panel dyskusyjny — sala 9 — Panelowa

Czy w fantastyce moze pojawié si¢ co§ nowego?

16:00

Zyjemy na pizzy, deal with it!

Marta Magdalena Lasik ,Maria”— sala 14

— Popkulturowa

Dobrze, skoro Ziemia jest ptaska, to sprawdzmy
jak dziala i dlaczego dziala lepiej niz jako kula.
Sprébujmy wspélnie zglebi¢ prawde przez wielkie P.

Mazurska bajeda

Artur Olchowy ,, Dzikowy” — sala 2 — Literacko

— Historyczna

Mazury: kraina, gdzie Bég przechadzat sig
z Lucyperem, gdzie topichy zamieszkiwaty kazde
z tysigca jezior, gdzie na polach znajdowano
kamienne baby.

Co w Dark Necie piszczy? (18+)

Mateusz Budyti ,, Budax” — sala 6 — Horrorowa
Narkotyki, pornografia, platni zabdjcy... Czy tylko
na to mozemy liczy¢ na dnie sieci? Wolontariusz
Tor Project opowie wam jak bezpiecznie nurkowad.

Satanic panic, czyli diabel tkwi w RPG

Marcin Segit ,Seji” — sala 18 — RPG

Opowiesci z dreszczykiem z lat 80. ubie-
glego wieku: Jak gry fabularne zaliczono do

wszechobecnego okultystycznego spisku ZEA i co
z tego wyniklo.

Rekonstrukcja zmystéw przy uzyciu implan-
téw domézgowych

Marta Potocka — sala 13 — Science-Fiction

O tym, jak implanty slimakowe przywracaja stuch
osobom catkowicie gluchym oraz jakie zmysty
mogliby$my stworzy¢é przy uzyciu podobnej
technologii.

»Spaceman Splorf”, czyli retro-gry kompute-
rowe na jeden guzik!

Lukasz Bobrecki ,Bob8bit” — Czytelnia

— Konkursowa

Klik, klik, klik... kto ma lepszy dryg w palcach ten
wygtywa ;)

Serwisy streamingowe — przyszlos$¢ kina
fantasy/sf

panel dyskusyjny — sala 9 — Panelowa

Coraz wigcej prodkgji filmowych i serialowych
zwigzanych z fantastyka jest produkowane przez
serwisy takie jak Netflix, HBO, czy Showmax.
Dyskusja o wplywie nowego medium na rozwdj
gatunku.

17:00

Mechologia stosowana, czyli o kroczacych
maszynach bojowych

Krzyszrof Biriczak — sala 14 — Popkulturalna
Prelekcja obejmie catosciowo zagadnienie mechéw
— od ich historii, poprzez design i mobilnos¢, po
uzbrojenie, ktdre pojawia sic w wizjach sci-fi.

Dobro, zlo i drzewa

Greg Grajek z Witoldem Jabtoriskim — sala 2 —
Literacko — Historyczna

Odtworzenie $wiatopogladu dawnych Stowian,
ich sposobu postrzegania rzeczywistosci, nastrecza
wielu probleméw. Wynika to po cz¢sci z niedo-
boru Zrédet, a po cz¢sci ze zmiany aparatu poje-
ciowego, jakim operujemy. Kultura stowiariska
przesigkneta chrzescijaristwem i zostala przez
nie przemieniona, przemienily si¢ stowa, jakich
uzywamy, zeby méwi¢ o konkretnych zjawiskach.
Odwréci¢ ten proces mozna juz tylko za pomoca
magii literatury. I to wlasnie sprébujemy zrobi¢,
poszukamy pierwotnych znaczen stéw takich jak
dobro, zlo, dola, przyroda. Zastanowimy sig, jak

10



SOBOTA

wygladaly bory i lasy centralnej Europy, kiedy
jeszcze chadzali przez nie bogowie.

Wylegarnia pomystéw — od wpadki do
udanego porodu

Kazimierz Kyrcz Jr, Michat J. Walczak — sala 6

— Horrorowa

Co zrobi¢, by pomysly, ktére pojawiaja sig
w naszych glowach, przeku¢ na dzieta literac-
kie przez duze ,Dz’. Kilka rad na temat tego,
jak zabra¢ sie do pisania, a przede wszystkim jak
doprowadzi¢ je do udanego finatu.

Feedback — jak to sie je?

Patrycja Olchowy ,, Dziczka” — sala 18 — RPG
Przyjdz, postuchaj i porozmawiaj na temat feed-
backu oraz sposob6w, by Tobie i Twojej druzynie
gralo si¢ po prostu lepiej.

Archetypy w “Opowiesciach z meekharnskiego
pogranicza”

Aneta Kurc ,Aneta’, Barttomiej Skatbania ,Robin
Blackett” — sala 13 — Science-Fiction
Wojownik. Zlodziej. Fuczniczka.
Dyskusja o archetypach w ,Opowiesciach
z meekhariskiego pogranicza®

Zotnierz.

»Jaki to zawodnik?” konkurs muzyki

z wrestlingu

Sophie, Elemele — sala Czytelnia — konkursowa
Tworzycie playlisty ztozone z czotéwek WWE? Na
poranny budzik ustawiliscie Undertaker'a? A wej-
$cidwke John’a Cena nucicie pod prysznicem? My
nie, ale i tak robimy ten konkurs. Zapraszamy
wszystkich hardcorowych, ale i takze niedzielnych
fanéw wrestlingu do udziatu.

Star Trek w przekladzie: Co ukrywaja przed
nami thumacze?

Krystian Aparta — sala 15 — Popkulturowa 2

Czy istnieje ,wlasciwe” tumaczenie? Dlaczego ttu-
macze nie moga si¢ co do tego zdecydowad? W tej
prelekeji zademonstruj¢ ciekawe réznice migdzy
kilkoma tlumaczeniami jednego odcinka Star
Trek: The Next Generation, a takze przyblizg inte-
resujace aspekty thumaczenia napiséw w poréwna-
niu z innymi rodzajami tekstow. Nie kazdy wie,
ze napisy wycinaja wiele znaczenia oryginalnego
tekstu. Dlaczego one nam to robia? Prelekeja jest
dla wszystkich, nie tylko dla thumaczy!

11

Jak si¢ wybi¢ w internecie

Panel dyskusyjny — sala 9 panelowa

Prébujesz odnies¢ sukces w internecie ale ci nie
wychodzi? Postuchaj o drodze do popularnosci
jaka przeszli nasi goscie

18:00

Sztuka trucia — od strofantyny przez arszenik
do noviczokéw

Piotr Szczdrek ,,pi” Pawet Szarek ,ZenZej” — sala
14 — Popkulturowa

Od lekarstwa do trucizny, przez ,wieczne pigutki”,
proszki  spadkobiercéw, do zimnowojennych
przepychanek i zabdjstw w bialych rekawiczkach
wieku XXI

Odd Strzata, czyli jak szlachetny wiking

walczyl z poganistwem!
Lukasz Malinowski — sala 2 — Literacko
— Historyczna

Kiedy chrzeécijariski skryba bierze si¢ za spisywa-
nie historii z czaséw wikingéw napotyka na wazki
problem. Czy poganin moze by¢ bohaterem?
Oczywicie, ze tak! Wystarczy, jedli jego pogari-
stwo bedzie ,umowne”, zachowanie na wskro$
chrzedcijariskie, a on sam stanie si¢ wrogiem
starych bogdw, czarownic i trolli! Poznajcie histo-
rig Orvara Odda, szlachetnego poganina keéry
zmagat sie z sitami zta!

»City 4 czyli groza w przestrzeni miejskiej...
po raz czwarty”

sala 6 — Horrorowa

Kazimierz Kyrcz Ji, Kornel Mikolajczyk, Michat .
Walczak, Zeter Zelke (panel dyskusyjny)

Z okazji pojawienia si¢ czwartej odstony antolo-
gii wspdlczesnych opowiadar grozy wspétautorzy
tego cyklu opowiedzg o kulisach jej powstawania,
a takze o tym, czy miasto w réznych jego przeja-
wach moze jeszcze przerazaé.

Monstrualne gmaszyszcza, czyli rzecz o urze-
dzie miasta.

Pawet Majka — sala 13 — Sience-Fiction
Komisariaty ~ polici w  Nowym  Jorku,
Gormenghast, Niewidzialny Uniwersytet, przy
ktérym Gormenghast wyglada jak szopa na narze-
dzia, Twierdza Pani z Czarnej Kompanii i wreszcie
Dom Chochotéw — fantastyka uwielbia wielkie,
mroczne budowle, w ktérych tatwo si¢ pogubic.
Moze warto przypomniec sobie kilka z nich?



NIEZWYKtA WIZJA SCIENCE FICTION

Nagroda Fandomu Polskiego imienia Janusza A. Zajdla
Nagroda Literacka im. Jerzego Zutawskiego

Warto byto czekaé kilka
lat na nowa powie$¢
Rafata Kosika.

Nowa Fantastyka

Rézaniec to bardzo udany

powrdt Rafata Kosika

do powie$ci dla dorostych.
kawerna.pl

Rézaniec stanowi jedng

z najciekawszych wizji

w polskiej literaturze

fantastycznej ostatnich lat.
Booklips

Rézaniec swoim klimatem
przypomina niektdre z dokonan
Philipa K. Dicka. Jest swoistym
uktonem w strone dylematow
zawartych w Raporcie mniejszosci,
a duszng i deszczowg atmosfera
przywodzi na mys|
towce androidéw.

gazeta.pl

Rafat Kosik przewyzsza tu Zajdla
o kilka klas pod wzgledem maestrii
warsztatowej i $wiatotworczej,
tworzac powiesé taczaca w koncepcji
fabularnej typowa dystopijng intryge
z tak charakterystyczng dla Lema
przewrotno$cig narracyjna.

Creatio Fantastica

Nowe podejscie do porzadku spotecznego, w ktérym pojecie winy i sprawiedliwosci

odchodzi w przesztos¢. Ludzie zamknieci w miastach-enklawach sa inwigilowani i kontro- @
lowani przez Nadzoér, Prowokacje i Eliminacje oraz zdani na taske wszechmocnej g.A.ILa.,

o ktorej nie wiadomo, czym naprawde jest. Ona decyduje o zyciu i Smierci jednostek, powergraph
troszczac sie jedynie o dobro ludzkosci. A przynajmniej tak sig wszystkim wydaje. Przeciw-

stawia jej sie ojciec, ktory gotéw jest na kazde poswiecenie, aby ratowac swoje dziecko.
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Konkurs wiedzy z ,,Opowiesci z meekhan-
skiego pogranicza”

Bartlomiej Skatbania ,Robin Blacket”, Aneta Kurc
wAneta” — Czytelnia — Konkursowa

Sprawdz swoja wiedz¢ o meekhanskim pograni-
czu! lle szczegbtéw pamigtasz w obliczu nadcho-
dzacej premiery piatego tomu?

Historia i (science?) fiction

Agnieszka Fuliiska ,Drakaina” — sala 15 —
Popkulturowa 2

Tworzenie historii alternatywnej wydaje si¢
proste: trzeba co$ zmieni¢ i dalej samo pojdzie.
Nic podobnego. Historia tez rzadzi si¢ swoimi

prawami...

Star Trek: Kalambury!

Krystian Aparta — Patio — Sala Trekowa

Zasugeruj szybko hasto ,Picard” bez uzywania
stéw  kapitan”, ,Enterprise”, ,Jean-Luc’ czy
,ING”, a potem pokaz hasto ,Ztamany puzon
Rikera”. I przygotuj chusteczki, bo bedzie placz ze
$miechu. Zeby wzia¢ udzial, nie trzeba posiada¢
encyklopedycznej wiedzy o uniwersum — prowa-
dzacy w razie potrzeby wyttumaczy kazde hasto.

19:00

Zycie seksualne dzikich Wiktorian

Greg Gajek — sala 2 — Literacko — Historyczna
Epoka wiktoriafiska kojarzy nam si¢ ze spokojem
i elegancja, z dystyngowanymi dzentelmenami
i damami w gorsetach. Ale dziewigtnasty wick
ma takze swojg niegrzeczng strong, a nasi przod-
kowie mieli czasem takie pomysty, ze wlosy na
glowie staja. Jesli chcecie pozna¢ krétka historig
wibratora, dowiedzie¢ sig, czego dotyczyta Ustawa
o dymaniu i jaka byta réznica migdzy Sejmem
a Senatem w pewnym stynnym burdelu — ta pre-

lekcja jest dla Was.

Co zniszczylo Krakéw? Zobacz i postuchaj!
Blazej Grygiel ,Blaz” — sala 6 — Horrorowa
Gorektyw i Graj Kolektyw prezentuja opowies¢
nawiazujaca do Mitologii Cthulhu, ktéra roz-
grywa si¢ w Krakowie!

Rzut Okiem — Pathfinder 2 Edycja Betatest
Wojciech Gruchata ,, Drejk” — sala 18 — RPG

Rzut oka na ksztaltowanie si¢ drugiej edydji
Pathfindera.

Smier¢ Royalom — trendy na rynku gier
Wonziu, Kycu — sala 13 — Science — Fiction
Wspdlnie z Wonziem i Kycem pochylimy si¢
nad kondycja rynku gier komputerowych. Ile
jeszcze potrwa hegemonia tytuléw spod znaku
Battle Royal, oraz ile jeszcze gier survivalowych
przyjdzie nam zobaczy¢ w najblizszych latach?
Fenomen gry Fortnite, ktéry weiaz trwa, przycia-
gnal w koricu uwage wlodarzy takich potentatéw
jak EA czy Activision, odpowiedzialnych za serie
Battlefield czy Call of Duty. Czy przeniesienie
koncepcji Battle Royal do mainstreamu przyczyni
si¢ do jej upadku? Czy wzniesienie formuly Rusta
na wyzyny wydanego Fallouta 76 ma szanse si¢
powies¢? O tym i wielu innych niuansach dzisiej-
szego rynku uslyszycie wlasnie na tym panelu.

Konkurs wiedzy o ,,Piesni Lodu i Ognia”
Szymon Dzigciol ,, Wicked Woodpecker of the West”
— sala Czytelnia — Konkursowa

Konkurs wiedzy na temat ,,Piesni Lodu i Ognia”
George’a R.R. Martina i dziet towarzyszacych mu.

Panel — Imladris jak kiedy$ bywato.

Daniel ,, Nelek” Wéjtowicz — sala 15 —
Popkulturowa 2

Imladris, jeden z najstarszych aktywnych kon-
wentéw fantastyki w Polsce, w tym roku obcho-
dzi XX-lecie pierwszej edycji. To kawat czasu, ale
réwniez masa wrazen, ciekawych historii i $miesz-
nych anegdot. Na tym panelu bedziemy wspomi-
na¢ jak to dawniej bywato na Imladrisach, poroz-
mawiamy z organizatorami wczesniejszych edycji,
a takze zastanowimy si¢, jaka przyszlo$¢ czeka
ten konwent. Spotkanie bedzie miato charakter
luznej dyskusji. Bez konkretnego planu sprébu-
jemy odtworzy¢ atmosfere tamtych lat. Zapraszam
wszystkich do wspélnego wspominania.

20:00

Jak przetrwaé na ulicy — Odstona kolejna
Pawet Szarek ,,ZenZej” — sala 14 — Poplulturowa
Jak przetrwa¢ na ulicy — Odstona kolejna — wszak
chcemy przetrwaé czy to postapo, cyber, L5K czy
tez po prostu wracajac do domu.

Panel Mitologia w fantastyce

Anna Lagan ,An-Nah”— sala 2 Literacko —
Historyczna —

O mitologii w fantastyce oczyma o0séb zajmuja-
cych si¢ tym zagadnieniem naukowo.
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SOBOTA

Horror w kosmosie

Krzysztof Biliriski ,Korsarz” — sala 6 — Horrorowa
Niezbadana przestrzeri kosmiczna jest dla czlo-
wieka juz wystarczajacym powodem do odczuwa-
nia grozy.

O tym, jak graé w RPG, zeby nie przegraé
Konrad Mrozik ,Harry” — sala 18 — RPG

Prelekcja dla Graczy, ktérzy chea si¢ dowiedzied
o tym, jak gra¢, zeby gra¢ druzynowo i wspétewo-
rzy¢ histori¢ razem w Mistrzem Gry.

Stuzby specjalne zawsze lojalne... w Star Wars
tez

Magdalena Stawniak ,,Ithilnar’, Magdalena
Kozlowska ,,Cathia” — sala 13 — Science — Fiction
IBB i Wywiad Wojskowy — ich pojawienie si¢
oznacza klopoty. Oba wywiady stuzgq Imperium,
a na prelekeji poznacie przydzielone im obszary
dziatania.

Wszystkie oblicza diabta

Radostaw Wartacz ,, Nighter” — sala 15 —
Popkulturowa 2

Posta¢ diabta od wiekéw fascynuje i inspiruje — na
prelekeji siggniemy do mitologicznych korzeni, by
przyjrzeé si¢ najciekawszym jego obliczom.

Treknologia — technologia Star Treka

Finka Heynemann — Patio — sala Trekowa

By¢ moze gdyby nie Star Trek i trekowy komu-
nikator, na prawdziwy telefon komérkowy cze-
kaliby$my jeszcze wiele lat. Czy s inne naukowe
nowinki i wynalazki, ktére majg swoje Zrédta
w Star Treku? Czy NASA bierze na powaznie moz-
liwo$¢ stworzenia napedu warp? Czy w kosmos
latajg osoby, ktére inspirowaly si¢ Star Trekiem?
Podpowiem — tak! Ale wigcej zdradzg dopiero
w czasie prelekgji.
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10:00

Po cichutku o skradanakach

Przemystaw Ciszek — sala 14 — Popkulturowa

Gry wideo typu stealth towarzysza nam juz
od kilku dekad. Przyjrzyjmy si¢ ich rozwojowi
i mechanizmom w nich obecnym.

Vanity, self oraz tradycyjnie, co ma najostrzej-
sze kly

Marta Magdalena Lasik ,Marsa”— sala 2 —
Literacko — Historyczna

Krétko i na temat o tym, ktéry sposéb moze by¢
dla Ciebie najlepszy i dlaczego.

Nawiedzone zamki Polski

Magda Koztowska ,,Cathia” — sala 6 — Horrorowa
Lubisz si¢ ba¢? Swietnie! Cathia podpowie Ci,
gdzie pojecha¢,

by dozna¢ nadnaturalnego

dreszczyku!

Pomiedzy aktorem i graczem, czyli o nagrywa-
niu RPG

Adam Uhl ,,MayltBe” — sala 18 — RPG

Opowiem Wam o podstawach dobrego nagrywa-
nia sesji RPG tak, zeby przyciagna¢ widzéw na
kanat YouTube na podstawie naszej przygody z To
Ja Go Tne!

Rzymianie w kosmosie

Aleksandra Klgczar ,, Ninedin” — sala 13 — Science

— Fiction

Imperium rzymskie jako inspiracja w kinie, TV
i literaturze science fiction.

Co ty wiesz o popkulturze?

Dorota Majcherek, Dominika Podlesny — Czytelnia
— Konkursowa

Uwielbiasz oglada¢ seriale, filmy czy gra¢ w gry?
Uwazasz, ze masz dobra pamig¢ i sporg wiedzg?
Przyjdz na nasz konkurs i sprawdz czy masz racjg!

Co poszlo nie tak — Wtopy branzy gier

Adrian Pskiet ,,Adrianus’, llona Myszkowska
Kobieta Slimak”— sala 15 — Poplulturowa 2

Jako doswiadczeni przez zycie game developerzy
opowiemy na znanych i (nie)lubianych przy-
ktadach co nie zadzialalo w glosnych growych
produkgjach.

11:00

Wielka fandomowa przygoda na antypodach
Marcin Klak ,Algua” — sala 14 — Popkulturowa

W fandomie istnieja rézne programy wymiany
fanowskiej. Jeden z nich — GUFF pozwala fanom
z Europy na wyjazd do Australii i Nowej Zelandii.

Czy George R.R. Martin jest dobrym
$wiatotworca?

Bartlomiej Skathania ,,Robin Blackert”, Szymon
Lech ,, Dzigciol” — sala 2 Literacko — Historyczna
GRRM zdoby! stawe autora realistycznego, glebo-
kiego psychologicznie fantasy. Czy to organiczna
konstrukeja, czy sztafaz dla teatru marionetek?

Odmety ludzkiej psychiki

Radostaw Wartacz ,, Nighter” — sala 6 — Horrorowa
Zapraszam w podrdz po najbardziej fascynujacych
zaburzeniach psychicznych i neurologicznych
nekajacych ludzkie umysty!

Alazza we Mglach Przeszlosci — spotkanie

z autorem powiesci.

Cezary Czyzewski — sala 18 — RPG

O czym marza bydgoskie demony, czyli prezen-
tacja powiesci i spotkanie z autorem ,Alazzy”
i ,Mgiet Przesztosci”

Swiat wylowiony, czyli o kosmologii
stowianskiej

Mateusz Tomezyk ,, Jezus” — sala 13 — Science

— Fiction

Chcielibyscie si¢ dowiedzieé,jak powstat Swiat
wedlug dawnych Stowian, czemu Perun wadzit
si¢ z Welesem i co do tego ma $w. Eliasz? Jesli tak
— zapraszam!

Zatopione miasta, krainy pod falami czyli
geomitologia

Marzena Podkowiriska ,,Alienor” — sala 15 —
Popkulturowa 2

Nie, geomitologia to nie nazwa kolejnej galezi $wi-
rologii — to efekt ,a co by bylo, gdyby to nie byty
tylko legendy” pewnej pani geolog.

12:00

Dobre sesje, czyli dlaczego RPGi nas oszukaly?
Bartosz Krol — sala 18 — RPG

Czytasz podrecznik. Tworzysz postaé. Oczami
wyobrazni widzisz wspaniate przygody przed Toba.
A potem przychodzisz na sesj¢ i jest stabo. Dlaczego?
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Ufoludki, szaraki, alieny, predatory i wielcy
przedwieczni.

Konrad Szybka — sala 13 — Science — Fiction
Kosmici, jak ich postrzegamy i dlaczego? Panel
dyskusyjny o ludzkiej wyobrazni tworzacej naj-
dziwniejsze stwory zyjace ponad naszymi glowami.

Smoki w pikselach zaklete

Lukasz Bobrecki ,Bob8bit” — Czytelnia

— Konkursowa

Konkurs wiedzy o smokach w nowszych i star-
szych grach komputerowych.

O czapkach i kapeluszach w popkulturze i nie
tylko

Michat Smycz ,, Najmniejszy” — sala 15 —
Popkulturowa 2

Historia i terazniejszo$¢, rola w kulturze i zyciu
codziennym, moda i rzemiosto; stowem — rzecz
o wszystkim, dotyczacym nakry¢ glowy

13:00

Ale glupi ci Rzymianie! — o Celtach i Druidach
Mateusz Tomezyk ,, Jezus” — sala 14

— Popkulturalna

Czy Rzymianie byli glupi? Albo czy Niebo moglo
spas¢ na glowe? Dowiesz si¢ na prelekgji o staro-
zytnych Celtach, ich kulturze i religii!

Nie tylko Wiktoria czyli dtugi wiek XIX
Agnieszka Fulitiska , Drakaina” — sala 2 — Literacko
— Historyczna

Fantastyka dziejaca sie w XIX wieku to najczesciej
wiktorianiski Londyn. Ile mozna? Zwlaszcza, ze
fantastyka wcale tam si¢ nie narodzita. ..

Hack’n’slash — rodzaje broni bialej

Jakub Fitas [ARMA-PL] — sala 6 — Horrorowa
Sprobujemy oméwi¢ gléwne odmiany broni
bialej, ze szczegdlnym uwzglednieniem arsenatu
dawnych europejskich sztuk walki.

Jak prowadzié¢ emocjonujace walki

Bartosz Krol — sala 18 — RPG

Walki sg czestym wydarzeniem na sesji. Powinny
dawa¢ nam emocje i wypieki na twarzach, ale
czasami co§ nie wychodzi. Jak prowadzi¢ lepsze
sceny akgji?

Rozczlonkowad mechaniczne cialo

Anna Eagan ,An-Nabh” — sala 13 — Science

— Fiction

Przyjrzyjmy si¢ mechanicznej makabrze w réznych
tekstach kultury.

Od sznuréwki do ostu — o wigzadlach podszyj-
nych stéw kilka

Michat Smycz ,, Najmniejszy” — sala 15 —
Popkulturowa 2

Skad wrzicly sie muchy, krawaty, i inne szmatki,
ktére na ludzkich szyjach znajdujemy? Jak odniesé
to do cosplayu, LARP6w, opiséw na sesjach, etc.?

14:00

Gdzie stworzenia z tamtych lat?

Dorota Majcherek — sala 14 — Popkulturowa
Wampiry, wilkotaki, smoki i inne stworzenia
kazdy zna. Niektdrzy kochaja, niektérzy nie, ale
czy kazdy z nas zna korzenie tych istot? Zapraszam!

Studencie zaléz Czapke! — o tradycjach
studenckich

Mateusz Tomezyk ,, Jezus” — sala 2 — Literacko

— Historyczna

Studenci to plaga, ktéra trapi Krakéw od wiekéw —
chcecie si¢ dowiedzie¢, jakie byly dawne zakowskie
tradycje i co z nich zostalo? Jesli tak — zapraszam!

Ewolucja zaufania, czyli o iterowanym dylema-
cie wi¢znia

Grzesiek Bukowiec — sala 6 — Horrorowa

Lepiej jest zdradzaé i oszukiwaé, czy moze prébo-
waé wspotpracy i samemu ryzykowad bycie zdra-
dzonym? Przyjdz i przekonaj si¢ na whasnej skérze!

Czy fantastyczni bohaterowie moga uczy¢
prawdziwego zycia?

Klandia Biela — sala 18 — RPG

Jak zy¢? Kim jestesmy i dokad zmierzamy? Na te
i wigcej pytan postaramy si¢ odpowiedzie¢ anali-
zujac zycie bohateréw z gatunku fantastyki i sci-fi.

Walki Rycerskie — Rekonstrukgja i Sport.
Michat Skéra, Martyna Porqbka — sala 13 Science
— Fiction

Prezentacja o tym jak przenika si¢ archeolo-
gia, historia i sport. Czym jest Bohurt? Co robi
Rycerska Kadra Polski? Jak to wszystko si¢ zaczeto?
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DODATKOWE ATRAKCIJE

SALA 16 - ZEW CTHULHU - RPG
Sala, w ktérej przez caly czas trwania konwentu
dzigki uprzejmosci wydawnictwa Black Monk
bedziecie mogli zagra¢ w jeden z najpopularniej-
szych systeméw RPG ostatnich czaséw.

SALA 17 — SESJE RPG

PIATEK 18:00

»Co sie odwlecze”

Filip ,,Sensei Gry” Potukord

Co sie odwlecze... [UWAGA: scenariusz zostat
oparty na wydarzeniach, kedre faktycznie mialy
miejsce] W zwiazku z niepokojaca wiadomoscia
od pewnej mieszkanki Gérnego Slaska zostajecie
uwiktani w $ledztwo dotyczace makabrycznych
morderstw kobiet. Niemniej jednak, im bardziej
zaglebiacie si¢ w celu odkrycia prawdy, tym bar-
dziej staje si¢ ona przerazajaca... lle jestescie
w stanie zrobi¢ aby TO odkry¢? A moze powstrzy-
maé? Sesja w klimacie kosmicznego horroru dla
petnoletnich graczy.

SOBOTA 10:00

» lajemnica Zamku Tchérzy — sesja L5K”
Jedrzej ,Stratus” Bernaciak

W zamku bedacym posterunkiem na granicy ziem
dwdch klanéw spotyka si¢ szereg postaci z réznych
obozéw politycznych. Z pozoru trzy niezalezne
historie splota si¢ wspélnie, wplatane w intryge,
gdzie sprawa ma niejedno dno. Od decyzji

podjetych przez goszczacych samurajéw zalezy,
jak ta opowies¢ whasciwie si¢ zakoniczy. Scenariusz
przyjazny dla graczy nieobeznanych z systemem
L5K. Zaréwno mechanika systemu, jak i $wiat
przedstawiony zostana omowione przed sesja.
Sesja nastawiona na odgrywanie.

SOBOTA 16:00

»Kwestia wyboru”

Jaxa - System: Star Wars.

“Kwestia wyboru” to opowie$¢ o najemni-
kach, wolnych strzelcach, nie powigzanych ani
z Imperium, ani z rodzacy si¢ Rebelig. Wszystko
zmienia si¢ jednak, gdy przyjmuja zlecenie od
jednego z vigéw Czarnego Storica...

NIEDZIELA 10:00

»Sesja Musicalowa”

Maciej ,, Vind” Litwin

Jesli jest bardziej ambitny projekt niz improwi-
zowanie sesji RPG z obcymi ludZzmi, to jest to
improwizowanie sesji RPG z obcymi ludzmi,
na ktérej wszyscy Spiewaja. To moze skoriczyé
si¢ albo wielkim sukcesem, albo wielka porazka,
i obie opcje powinny by¢ zabawne. Oczywiscie
w planach jest ta pierwsza. Mowa o filmach musi-
calowych, czyli akeji przerywanej czgstymi kawat-
kami muzycznymi. Jako system wykorzystamy
FATE ze wzgledu na jego elastycznosé.
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DODATKOWE ATRAKCJE

STOLOWKA - SESJE RPG
PIATEK 18:00

SOBOTA 10:00

D&D Adventure League

Zostari bohaterem Faerunu i sprébuj swoich sit
w najbardziej rozpoznawalnym systemie RPG na
$wiecie. Zapraszamy ci¢ do Dungeons & Dragons
Adventurers League na rozgrywki mini przygéd
podczas trwania konwentu Imladris. Sesje popro-
wadza doswiadczeni mistrzowie gry z krakowskiej
Ligi Awanturnikéw. Kazda sesja potrwa okoto
godzing. Przygdd jest kilka, wiec bedzie mozliwo$é
zagrania kilku sesji tq sama postacia.

SOBOTA 18:00

»Speed Gaming, czyli szybka sesja w mniej niz
godzine”

Bartosz Krdl, Maciej ,, Vind” Litwin

Chcialbys zagra¢ sesj¢ RPG, ale nie masz mozliwo-
$ci poswigci¢ na to 5h? A moze po prostu szukasz
nowych ludzi do grania? Chcesz co$ poprowa-
dzi¢, ale nie wiesz, jak zaczaé? Speed Gaming jest
odpowiedzia dla Ciebie! Losowe grupy, mniej
niz godzina, nowy system i gotowy scenariusz.
A wszystko to w luznej atmosferze. Wystarczy

tylko przyjs¢ i zagraé. I nie zapominajmy — jezeli
chcecie gra¢ dalej, to nic nie stoi Wam na prze-
szkodzie. Zapraszamy!

NIEDZIELA 11:00

» Warsztat malowania figurek”

Jakub Nowositiski

Warsztaty malowania figurek, na ktdre zapraszamy
poczatkujacych jak i $rednio zaawansowanych.
Kazdy uczestnik otrzyma figurke, ktdra pomaluje
w trakcie warsztatéw. Farbki jak i pedzle oraz inne
akcesoria zostang zapewnione przez organizato-
réw. Bedziemy korzystaé z mokrej palety, a jezeli
chodzi o farby beda to akrylowe farby ze znanych
serii takich jak: Army Painter, Vallejo, Citadel.

GAMESROOM

SOBOTA
11-14 | Nauki gry Age of Sigmar
14-17 | Nauki gry Kill Team
17-20 | Nauki gry Age of Sigmar Champions
Pokaz gry Wolsung SSG przez cala sobote.
NIEDZIELA
Battlefleet gothic 11+ godz. (caly dzien)

XVII IMLADRIS WKONWENTOWYM PUBIE‘C ‘
PIATEK

od 21:00 - Koncert Studio Lemuria

0d 22:00 - Koncert RAT Entertainment Group

od 22:00 - Konkurs czytania limerykow

SOBOTA

0d 20:00 - Imladris OpenMic

0d 21:30 - Doroczne Imladrisowe Karaoke

IMLEADRIS
KRAKOWSKI WEEKEND Z FANTASTYKA

BAR

KONSOLE I P




TAWERNA KONWENTOWA

PIATEK:

21:00

Koncert Studio Lemuria

22:00

Koncert Rat Entertainment Group
Krakowski wykonawca zwany ,Januszem polskiej
muzyki rozrywkowej” i jego szol.

Konkurs czytania limerykéw

Po raz kolejny bedziecie mogli zmierzy¢ sig z lite-
raturg watpliwej jakosci. Gwarantowane niezapo-
mniane przezycia i cala masa nowych cytatéw do
pamigtniczka.

SOBOTA:

20:00

Open Mic: Imladris

Na Imladrisie pojawi si¢ Stand Up Open Mic.
Uczestnicy bgda mieli 10 minut, aby przejs¢ do
historii fantastycznego humoru, wygra¢ tytut
Wilhelma Tella dowcipu, stawg, szalwie i chatwe!

21:30

Fantastyczne Karaoke — Barbarzysicy z Potudnia
Spiewa¢ kazdy moze, troche lepiej lub troche
gorzej. Zapraszamy do wsp6lnego $piewania.

RAKOWSKI:WEEKEND Z FANTASTYKA

POWRACI W DNIACH T1-13 PAZDZIERNIKA 2019 ROKU
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T GOSC KONWENTU

ANDRZE PILIPIUK

BLOK LITERACKI

A

GREG GAJEK

BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

KRZYSZTOF BILINSKI
BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

BLOK GIER ELEKTRONICZNYCH

GOSCIE

GOSG KONWENTU

ARTUR OLCHOWY

BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

KOBIETA SLIMAK

BLOK KOMIKSOWY

GOSG KONWENTU

KYCU

BLOK GIER ELEKTRONICZNVCH

GOSG KONWENTU

PAWEE MAJKA

BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

CEZARY CZVZEWSKI

BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

KONRAD SZYBKA

BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

KAZIMIERZ KYRCZ JR.
BLOKLITERACKI

GOSG KONWENTU
EUKASZ MALINOWSKI

BLOK LITERACKI




GOSC KONWENTU

MARCIN BARYEKA

BLOK GIER BEZ PRADU

GOS6 KONWENTU
RAT ENTERTAINMENT

GOSE KONWENTU

TREKSFERA

GOSCIE

GOSG KONWENTU

KORNEL MIKOLAJCZVK

BLOK LITERACKI

GOSG KONWENTU

SIMON ZACK

BLOK POPKULTUROWY

GOSG KONWENTU

MICHAL J. WALCZAK
BLOK LITERACKI

GOSG KONWENTU

ZETER ZELKE

BLOK LITERACKI

GOSC KONWENTU

NERD KOBIETA

BLOK POPKULTUROWY

GOSC KONWENTU

STASZEK MADEREK

BLOK POPKULTUROWY

GOSC KONWENTU

WITOLD JABLONSKI

BLOK LITERACKI




