REGULAMIN

Regulamin XVI edycji konwentu
Imladris: Krakowski Weekend z Fantastyka

1. Postanowienie wstgpne i definicje

1.1. Organizatorem XVI edycji konwentu Imladris:
Krakowski ~ Weekend Fantastyka,  zwanego
dalej Konwentem, jest Fundacja ,Historia Vita’
z siedzibg w Krakowie, nr KRS 0000452311 oraz
wyznaczone przez nig osoby legitymujace si¢ podczas
Konwentu identyfikatorami organizatora, zwani dalej
Organizatorem.

Z

1.2. Konwent odbywa si¢ na terenic Liceum nr 42
w Krakowieprzy ul. Studenckiej 13, w dniach 13-15
pazdziernika 2017.

1.3. Kaizda osoba bioraca udziat w Konwencie,
w szczeglnosci  osoby, ktére opfacily akredytacje,
twoércy programu, goscie Konwentu, wyznaczona przez
Organizatora obstuga oraz ochrona, zwani dalej sa

Uczestnikami.

2. Akredytacja na Konwent

2.1. Akredytacje na Konwent mozna zakupi¢ w przed
sprzedazy (zwanej preakredytacja) za posrednictwem
strony z formularzem akredytacji do dnia ogloszonego
przez Organizatora lub w dniu rozpocz¢cia Konwentu
i poszczegdlnych jego dniach w punkcie akredytacji.

2.2. Koszt akredytacji ustalony zostaje na poziomie

2.1. W pre-akredytacji (zakup do dnia 06/10/2017) — 40 zt
za udziat w calym konwencie (3 dni)

2.2. Po zamknigciu pre-akredytacji na miejscu konwentu:
. 50 zt za udziat w calym konwencie

. 20 zt akredytacja w piatek

. 30 zt akredytacja w sobote

. 10 zt akredytacja w niedziele

2.3. Do noclegu na terenie konwentu upowaznia jedynie
akredytacja petna za udziat w catym konwencie, kupiona
w pre-akredytacji lub na miejscu w trakcie trwania
konwentu. Ilo$¢ miejsc noclegowych jest ograniczona
do 100 sztuk (chyba ze organizator postanowi inaczej
i oglosi zmiang na stronie internetowej konwentu oraz
w niniejszym regulaminie). Informacja o dostepnej
pozostatej ilosci miejsc noclegowych bedzie zamieszczona
na stronie internetowej konwentu.

2.3. Zwolnienia a optaty akredytacyjnej przewidziane sg dla
nastgpujacych oséb:

2.3.1. uczniéw Gimnazjum nr 2 w Krakowie, na podstawie
waznej legitymacji szkolnej;

2.3.2. dzieci do 5 roku zycia przebywajacych na Konwencie
z prawnym(i) opiekunem(ami);

2.3.3. tworcéw programu w przypadku zrealizowaniu

3

minimum jednego punktu programu podczas trwania
po  wczesniejszym punktu
programu u Organizatora;

Konwentu zgloszeniu

2.3.4. gosci Konwentu ogloszonych przez Organizatora
oficjalnymi kanatami informacyjnymi;

2.3.5. przedstawicieli mediéw  po  wczesniejszych
uzgodnieniach z Organizatorem uprawnionych do
otrzymania akredytacji medialnej;

2.4. Kazda osoba przybyla na Konwent zobowiazana
jest wylegitymowa¢ si¢ podczas akredytacji waznym
dowodem tozsamosci ze zdjeciem.

2.5. Osoby niepetnoletnie od 12. do 18. roku zycia s3
zobowigzane przedstawi¢ w  punkcie akredytacji
zgode rodzicéw badz opickunéw prawnych na udziat
w Konwencie wedtug wzoru zamieszczonego na stronie
http://imladris.in/wp-content/uploads/2016/03/
zg0da2016.pdf Zgoda musi zawiera¢ dane kontaktowe
do wyzej wymienionych oséb.

2.6. Osoby ponizej 12. roku moga przebywa¢ na Konwencie
wylacznie z rodzicami badz opiekunami prawnymi.

2.7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany ceny
akredytacji w dowolnej chwili, w tym ceny indywidualnej
akredytacji na podstawie ustaleri z danym Uczestnikiem
Konwentu.

2.8. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy sprzedazy
akredytacji bez podania powodu.

2.9. Zabrania si¢ wprowadzania zwierzat na teren
Konwentu. Zakaz nie dotyczy zwierzat-przewodnikéw
0s6b niepetnosprawnych.

3. Udzial w Konwencie

3.1. Na terenie Konwentu mozna przebywa¢ od godziny
17:00 w piatek do godziny 16:00 w niedzielg. Osoby,
ktdre wykupity akredytacje jednodniowa, musza opusci¢
teren Konwentu przed 23:00 w danym dniu, w ktérym
obowiazuje zakupiona akredytacja jednodniowa.

3.2. Na terenie Konwentu moga przebywaé¢ tylko osoby
posiadajace stosowny identyfikator oraz pracownicy
obiektu, w ktérym odbywa si¢ Konwent. Osoby
nieuprawnione do przebywania na terenie obiektu
zostang bezzwlocznie wyprowadzone z terenu Konwentu
przez ochrong/obstugg.

3.3. Identyfikatoréw nie mozna udostgpnia¢ osobom
trzecim. Kazdy Uczestnik Konwentu zobowiazany
jest do noszenia identyfikatora w widocznym miejscu.
W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy
niezwlocznie zglosi¢ si¢ do akredytacji. Duplikat
wydawany jest za oplata odpowiadajaca réwnowartosci
wykupionej wejsciéwki.

3.4. Na terenie Konwentu nalezy zachowa¢ porzadek
i czysto$¢ oraz posprzata¢ pomieszczenia, w ktérych sie
przebywato.



REGULAMIN

3.5. Samodzielne naklejanie plakatéw, ogloszen i tym
podobnych na terenie Konwentu bez zgody Organizatora
jest zabronione. Nie dozwolone jest réwniez prowadzenie
sprzedazy bez posiadania identyfikatora wystawcy
wydanego na akredytacji lub bez wyraznego pozwolenia
udzielonego przez Organizatora oraz w miejscach nie

wyznaczonych przez Organizatora.

3.6. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody
fizyczne, materialne i moralne Uczestnikéw Konwentu.
Za wszelkie

szkody  odpowiedzialno$¢  finansowa

i prawng ponosza wylacznie ich sprawcy.

3.7. Na terenie Konwentu obowiazuje catkowity zakaz

wnoszenia i spozywania alkoholu oraz $rodkéw
odurzajacych w jakiejkolwiek formie. Osoby nietrzezwe
lub znajdujace si¢ pod wpltywem wyzej wymienionych
$rodkéw, a takze zachowujace si¢ w sposéb sprzeczny
z dobrymi obyczajami i zasadami kultury oraz
niestosujace si¢ do postanowieri Regulaminu moga
by¢ usuniete z terenu Konwentu oraz pozbawione
prawa Uczestnictwa bez prawa do zwrotu akredytadji,
a corpus delicti zatrzymane w depozycie. Palenie tytoniu
i e-papieroséw jest dozwolone jedynie w wyznaczonej
przez organizatora

3.8. Na teren Konwentu zabronione jest wnoszenie

wszelkich  niebezpiecznych  przedmiotéw, w  tym
broni palnej (w tym czarno-prochowej), materiatéw
wybuchowych oraz pirotechnicznych, broni bialej (za
wyjatkiem tzw. broni biafej bezpiecznej), pistoletéw na
kulki (replik ASG) i materiatéw radioaktywnych oraz
innych przedmiotéw wymienionych w ustawie z dnia
21. maja 1999r. o broni i amunicji. Przepis ten nie
dotyczy ochrony oraz oséb przygotowujacych pokazy
i prelekcje przewidziane w programie Konwentu, za
uprzednia zgoda Organizatora. Na terenie Konwentu
obowiazuje zakaz chodzenia z obnazonymi ostrzami.
Repliki ASG musza mie¢ roztadowany magazynek oraz
obowiazuje zakaz kierowania lufy w kierunku ludzi
i zwierzat (za wyjatkiem przyzwolenia od Organizatora
w przypadku pozowania do zdj¢¢).

3.9. Na terenie Konwentu obowiazuje zakaz uzywania
otwartego ognia.

3.10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy
zgubione lub pozostawione bez opieki.

3.11. Kazdy Uczestnik Konwentu jest zobowigzany do
kulturalnego zachowania i podporzadkowania si¢
decyzjom Organizatora (w tym obstugi i ochrony obicktu,
w ktérym odbywa si¢ Konwent oraz wyznaczonej przez
Organizatora). Od decyzji mozna odwota¢ si¢ do
Organizatora, ktérego decyzja jest ostateczna.

3.12. Osoba naruszajaca prawo, w szczegélnosci powodujaca
zagrozenie zycia, zdrowia, napastujaca lub naruszajaca

dobra materialne innych Uczestnikéw, zostanie usunigta
z terenu Konwentu bez zwrotu akredytacji, a sprawa
przekazana odpowiednim stuzbom porzadkowym.

4. Program oraz atrakcje podczas trwania Konwentu

4.1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian w programie Konwentu bez koniecznosci
wezesniejszego ustalania zmian z Uczestnikami; zmiany
w programie nie stanowia podstawy do ubiegania si¢
o zwrot kosztéw akredytacji; o zmianach w programie
Organizator bedzie informowal najpéiniej w dniu,
w ktérym odby¢ si¢ ma dana atrakgja.

4.2. Organizatorzy i obstuga zastrzegaja sobie prawo do
uczestnictwa we wszystkich konkursach i turniejach.

5. Postanowienia koticowe
5.1. Uczestnik Konwentu wyraza zgod¢ na wykorzystanie

jego
i elektronicznych na potrzeby promocji Konwentu

wizerunku w  publikacjach  poligraficznych

i Organizatora, oraz na potrzeby relacji z Konwentu
przez zaproszone media, bez ograniczei czasowych
i geograficznych.

5.2. Uczestnik Konwentu zgadza si¢ na udostepnienie
Organizatorowi swoich danych osobowych (imig,
nazwisko, data urodzenia, nr dowodu tozsamosci,

miejscowos¢ pochodzenia). Dane te sa wykorzystywane

tylko i wylacznie do celéw ewidencji na uzytek

Organizatora i nie sa udostgpniane osobom trzecim.

Administratorem danych jest Organizator, Uczestnikom

Konwentu przystuguje prawo do wgladu w ich dane,

prawo do ich poprawienia i zadania usunigcia.

5.3. Podpis na liscie akredytacyjnej oznacza akceptacje

wszystkich ~ punktéw  niniejszego  regulaminu.

Nieprzestrzeganie  regulaminu  moze spowodowaé
pozbawienie prawa do uczestnictwa w Konwencie
bez zwrotu akredytacji; nieznajomos¢ regulaminu nie

zwalnia od odpowiedzialnosci Uczestnikéw.

5.4. W kwestiach nieregulowanych niniejszym regulaminem
zastosowanie znajduja odpowiednie przepisy Kodeksu
Cywilnego.

5.5.  Organizator ~nie  ponosi  odpowiedzialnosci
i nie utoisamia si¢ z opiniami wyglaszanymi przez

Uczestnikéw podczas trwania Konwentu.

5.6. W kwestiach spornych Organizator zastrzega sobie do
podjecia ostatecznej decyzji.

5.7. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej
interpretagji niniejszego regulaminu Konwentu.

5.8. Niniejszy regulamin dostgpny jest na oficjalnej stronie
internetowej Konwentu oraz w punkcie akredytacyjnym

podczas trwania Konwentu.



BLOK LITERACKI

BLOK LITERACKI
PARTER s.2

PIATEK

18:00 | Nie tylko Atlantyda — mityczne wyspy
i lady w wierzeniach

Maria Zdybska

19:00 | Konkurs ,,Meekhanskie pogranicze”

z Robertem M. Wegnerem

prowadzi Blazej Kardys

Konkurs, jaki jest, kazdy widzi. Honorowym kon-
sultantem poprawnosci odpowiedzi bedzie sam
autor. Jesli potrzebujesz wigcej informacji, praw-
dopodobnie nie jest to konkurs dla Ciebie.

20:00 | Zapomniane a ponadczasowe — o wyjat-
kowych opowiesciach grozy

Krzysztof ,, Korsarz” Biliriski

O tym, ze taska pafska na pstrym koniu jezdzi,
styszalo wielu. Réwnie wielu autoréw przekonato
si¢ o tym za zycia, a cz¢sciej niestety po $mierci.
I oczywidcie nie chodzi tu jedynie o mecena-
séw kultury, ale o zdecydowanie blizszych nam
czytelnikéw popkultury, ktérzy w ogromnym
rynku, jaki nas otacza, dajg si¢ zwie$¢ wydawni-
czym kuglarzom. A cierpia na tym znakomici
autorzy, po ktorych warto siega¢ i o nich przypo-
minaé. Czyli o kilku trudnych, kontrowersyjnych
i wstrzasajacych opowiesciach grozy.

21:00 | Odcienie grozy — polska literatura
grozy wspélczesnie — panel

Krzyszrof ,, Korsarz” Biliriski, Michat Stonawski
Zainteresowanie literackim horrorem wzrasta
zauwazalnie. Pisze o tym wiele mediéw, wydawcy
juz nie stronia od takiego klasyfikowania ksiazek.
Co teraz? Czy fantastyka grozy stwarza nowe ele-
menty przerazajace odbiorce wspdlczesnego? Czy
stanowi literature zaangazowana, czy tylko rozryw-
kowa? Siggamy po klasykéw, aby znalez¢é odpowie-
dzi na dylematy trapiace nas obecnie, czy raczej
traktujemy horror jako rozrywke?

SOBOTA - NIEDZIELA

10:00 | BOARD GAME JAM

Cyrus Bukovsky, Jacek ,XaneX” Olejnik, Arkadiusz

Haratym [GRART]

GRART zaprasza na kolejny jam! Zawsze chcieli-
$cie zrobi¢ gre planszowa, ale nie mieliscie okazji?

Teraz macie! Zapraszamy trzyosobowe zespoly do
wzigcia udziatu w 12-godzinnym maratonie: kazdy
zesp6l bedzie miat za zadanie wykonanie gry plan-
szowej w oparciu o wylosowane tematy — niech
wygraja najlepsi! Konkurs odbywa¢ si¢ bedzie pod
czujnym okiem jury ztozonego z grafikéw i projek-
tant6éw giet, zapewniajacego pomoc i konsultacje.

BLOK ROZNOSCI
PARTER s. CZYTELNIA
PIATEK

18:00 | Gottlieba topichy porwaly, czyli
mazurski foklor

Artur , Dzikowy” Olchowy

Siegfried Lenz pisal o Mazurach: ,moja rodzinna

kraina lezata, jakby to powiedzie¢, na tylach
historii”. Owo oderwanie od biezacych zdarzen
w  Europie uksztattowato specyficzny folklor
z odrgbng demonologia, obrzedowoscia i poboz-
noscig. Mocno etnograficznie, mocno anegdotycz-
nie, a trochg sentymentalnie o mazurskich wierze-

niach ludowych.

20:00 | Jak to bedzie w jesiennej gawedzie
Bartlomiej Bartczak [Liga Ztych Mistrzéw Gry]
Czy czujesz si¢ mistrzem jesiennej gawedy ? A moze
tak jej nienawidzisz, ze masz jej do$¢? Wpadnij
zmierzy¢ si¢ z legenda w konkursie crossoveréw.

SOBOTA
10:00 | ARCHIPELAG - ELIMINACJE

16:00 | Pracownia nerdowskiej bizuterii
Patrycja ,Pat” Wiazowska

Warsztaty z tworzenia nerdowskiej bizuterii.
Kostki, mikstury, krysztaly mocy i kieszonkowe
smoki zawsze przy Tobie!

17:00 | Opowiesci w czasie i przestrzeni
Katarzyna Nowacka

Zapraszam wszystkich fanéw Doctora Who, aby
sprobowali swoich sit w tworzeniu nowych opowie-
$ci, kedre moglyby sie sta¢ czescia Whoniversum.
Zastanowimy si¢ nad fenomenem serialu, roz-
tozymy kilka odcinkéw na czynniki pierwsze,
a wreszcie sami pobawimy si¢ w scenarzystéw. Po
serii zabaw i ¢wiczen przyjdzie chwila, aby opowie-
dzie¢ wasng doktorows histori¢. Fanéw szalonych



BLOK KONKURSOWO-WARSZTATOWY

przygdd kosmity w niebieskiej budce nie moze
tutaj zabraknag!

20:00 | Stuchowisko Gorektyw na zywca —
stuchowisko z muzyka na zywo

GOREktyw

Przygotowalismy dla Was dwa teksty w dwéch
osobnych odstonach: tekst napisany specjalnie na
Imladris, inspirowany legendami Krakowa, oraz
prolog nowej powiesci Artura Dzikowego — kon-
tynuacji ,,Czarownicy znad Katuzy”.

NIEDZIELA
10:00 | Przechowalnia bagaiu

BLOK KONKURSOWO-
WARSZTATOWY

PIETRO s. 6
PIATEK

18:00 | Bombowa wiedzéwka o Kapitanie
Bombie (16+)
Xel

Czotem, gwiezdni rekruci!

Jesli wiecie, jak wyglada proces wydalniczy skur-
wola, gdzie jest minerat albo jaki stopied ma
chorazy Glu$ — Sebek zaprasza Was na wspaniaty
konkurs wiedzowy! Jesli natomiast nie wiecie... To
i tak zapraszamy... Tfu!

Z uwagi na tres¢ niektérych pyta, wstep dla oséb
powyzej 16. roku zycia lub z prawnym opiekunem
na jego odpowiedzialno$é.

20:00 | Po ilu pikselach? Po dwéch poprosze!
Marcin ,,Levi” Samojtowicz

Sprawdz swoja ,bezuzyteczng’ wiedzg z zakresu
rozpoznawania gier po obrazkach.

SOBOTA

10:00 | Warsztaty zabawkarskie

Wiewiur

Warsztaty majg na celu pokazanie podsyaw pro-
jektowania i wykonywania migkkich zabawek.
Uczestnicy zapoznaja si¢ w praktyce z jedna
z metod wykonywania takich zabawek - od
pierwszego (projekt) do ostatniego (wykoriczenie)
kroku. Poznajg tez podstawy innych metod.

llos¢ miejsc ograniczona (15 osdéb). Zapisy
w punkcie info na I pigtrze. Dzieci ponizej 5 lat

moga uczestniczy¢ w warsztatach tylko pod opieka
osoby doroste;j.

13:00 | Sto seriali, wéréd ktérych i tak nie ma
Twojego ulubionego

Tomasz ,Bogdan” Bogdanowicz, Dawid ,, Brunet”
Palinowski

Myslisz, ze ogladasz duzo seriali? Pamigtasz, dla
kogo pracowal MacGyver, ktéra chorobe najcze-
$ciej diagnozowat zespét dr. House’a czy w jakim
$wiecie zagubit si¢ Will Byers? Jesli cho¢ na jedno
pytanic odpowiedziate§ twierdzaco, przyjdz
i sprawdz si¢ w naszym fantastycznym konkur-
sie serialowym obejmujacym ponad sto tytuléw
produkgcji amerykanskiej, brytyjskiej i polskiej!
Zapraszamy druzyny dwu— lub trzyosobowe.

15:00 | Konkurs lemowski

Tomasz , Godryk” Marcinkowski

Czy pamigtasz, dokad podrézowat Ijon Tichy? Kto
wyladowat na Edenie? Co to jest Sciorg? Czym
naprawde byt meteoryt tunguski? Czym jest fan-
tomatyka? Co unicestwila maszyna robiaca ,nic”?
Jakie nauszniki zaklada¢ na uszy z uranu? Ile lat
miat Pirx? Kim byla Harey? Jaka jest optymalna
liczba plci? Do czego stuzyly kalstery, uldery
i raksy? A do czego golkondryna? Albo co$ pro-
stego: ile to jest dwa doda¢ dwa?

Nawet jesli nie znasz odpowiedzi, przyjdz, ten
konkurs jest takze dla Ciebie!

17:00 | Czaszki tuszem, kawa i wybielaczem
malowane

Patrycja ,Pat” Wiazowska

Warsztaty, na ktérych nauczycie si¢ malowaé
i rysowal realistyczne czaszki zwierzat ziemskich
i fantastycznych nietypowymi technikami, takimi
jak tusz, wybielacz czy kawa. Poznacie tajniki
rysowania z obserwacji, zachowywania proporcji
i dodawania cech fantastycznych w celu wykreowa-
nia przykladowej czaszki smoka czy jednorozca.
UWAGA!: Z powodu pracy z substancja zraca,
jaka jest wybielacz, warsztaty nie sa przeznaczone
dla 0s6b z problemami oddechowymi oraz dzie¢mi
ponizej 14 roku zycia.

19:00 | Turniej wiedzy o Westeros im. lorda
Rodrika Harlawa

Wicked Woodpecker of the Wood

Oczekujac, az z pétnocy zawieja ,, Wichry Zimy”,
czas zebra¢ si¢ na kolejny turniej dzielnych
wojakéw, ktérzy zmierza sic w walce o tytut



BLOK HISTORYCZNO-LITERACKI

najbardziej uczonego fana George’a R.R. Martina
i uniwersum ,,Piesni Lodu i Ognia”.

Zakres konkursu obejmuje powiesci z cyklu ,Piesii
Lodu i Ognia”, zbiér opowiadan ,Rycerz Siedmiu
Krélestw”, nowele ,Ksiaze totr” i ,Ksiezniczka
i krélowa” oraz ,,Swiat Lodu i Ognia”.

NIEDZIELA

10:00 | Warsztaty malowania figurek

Agata ,Avlene” Graywacz-Kisielewska [Krakowska
Siec Fantastyki]

Zastanawia Was, jak powstaja male, skrupulatnie
pomalowane ludziki na stotach gier bitewnych lub
wielkich dioramach? A moze juz zdarzylo si¢ Wam
kupi¢ zestaw figurek, dostaliscie je od znajomego
czy tez po prostu chcielibyscie zobaczy¢ i spré-
bowa¢, z czym si¢ to je? Na naszych warsztatach
nauczycie si¢ podstaw kunsztu. Zapewnimy Wam
wszystko, co niezbedne do malowania: pedzelki,
farbki i oczywiscie figurki.

13:00 | Konkurs speed-paintingu z nagrodami
od sklepu Vanaheim.pl

Agata ,Avlene” Grzywacz-Kisielewska [Krakowska
Siec Fantastyki]

14:00 | Konkurs militarno-fantastyczny

Karol ,, Carrabin” Batko

Quiz z zakresu szeroko pojetej wojskowosci w litera-
turze fantasy i $wiatach gier fabularnych. Jedli sadzisz,
7e wiesz wszystko o bitwach, armiach, zamkach
i dowddcach w fantastyce — sprawdz, czy masz racje.

BLOK HISTORYCZNO-
LITERACKI

Il PIETRO s. 13
PIATEK

18:00 | Ekologiczna utopia: solarpunk jako
konwencja literacka

Anna ,An-Nah” Lagan

Czym wlasciwie jest solarpunk? Petnoprawnym
podgatunkiem i konwencja w obrebie fantastyki?
Kolejna tadng dekoracja? Ruchem filozoficznym?

19:00 | Wprowadzenie do ,,Swiata Dysku”
Terry’ego Pratchetta

Grzegorz Bukowiec

Krétkie przedstawienie serii LSwiata Dysku”
o czym wlasciwie opowiada, za co jest tak uwiel-
biana i jak najlepiej rozpoczaé z nig swoja przygods.

20:00 | Zycie i $wiaty braci Strugackich

Marcin Strayzewski

Dwaj bracia, astronom i tumacz jezyka japon-
skiego, przezyli blokade Leningradu, by stworzy¢
rosyjska fantastyke naukows niemalze w rynkowe;j
pustce. Zaczynali od pelnego nadziei podboju
Wenus w ,Krainie purpurowych oblokéw”
i Marsa w ,Stazystach”, by pézniej opisa nie-
pokojace wizje przysztosci w powiesciach ,Fale
ttumia wiatr”, ,Zuku w Mrowisku” czy stawnym
»Pikniku na skraju drogi”.

21:00 | Templarusze — od powstania do upadku.
Neithan

Przedstawienie faktow i mitéw zwiazanych z powsta-
niem, dziataniem i upadkiem zakonu templariuszy.

SOBOTA

10:00 | Gdzie si¢ podziali paladyni?

Pawet Majka

Obecnie bohaterowie s3 zmeczeni, a czasem wrecz
zdruzgotani. Taka moda. Prawie wszyscy herosi
Marvela maja swoje za uszami, w fantasy praktycz-
nie rzadza antybohaterowie, a w dalekiej galaktyce
jednym z gtéwnych heroséw jest przemytnik —
w§rdd czarnych charakteréw znajduja sig zas$ $ciga-
jacy go towcy nagréd.

11:00 | Spotkanie autorskie z Michalem
Cholewa,

12:00 | Kiedy historyk robi facepalma
Agnieszka Fuliriska

Mato kto dziwi si¢ czy obrusza, gdy biolog, fizyk
albo inzynier kreci nosem na naukowe bzdury
w fantastyce zwanej naukowa. Ale gdy humanista
— historyk czy historyk kultury — rzuca ksiazka, bo
irytuja go anachronizmy, ignorowanie obyczajow
czy bezsensowne szczegdly historii alternatywnej,
to juz troch¢ mniej... spotecznie akceptowalne.
Tymczasem w wigkszosci przypadkéw takim
wpadkom catkiem tatwo zapobiec, co zobaczymy
na przykiadach z ksiazek i seriali dziejacych si¢
w mniej lub bardziej alternatywnym XIX wicku.
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13:00 | Panel: portale autorskie

Anna Hrycyszyn, Anna Karitoch, Magdalena
Kucenty, Maria Zdybska, Simon Zack

Czy portale internetowe dla poczatkujacych
pisarzy moga poméc? Jesli tak, to w jaki sposob?
Jakie s negatywne strony publikowania swojej
tworczosci na takich stronach? Czy portale sa kon-
kurencja dla tradycyjnych klubéw pisarskich? Na
te i inne pytania odpowiedza polscy pisarze.

14:00 | Spotkanie autorskie z Andrzejem
Pilipiukiem

15:00 | Fantazmat Wielkiej Lechii

Jakub ,, Mendostaw” Jastrzebski

Niezwyci¢zone pradawne imperium, kolebka
europejskiej cywilizacji. Niezalezni naukowcy,
ktérzy w poszukiwaniu prawdy nie cofna si¢ przed
niczym. Logiczne dowody, zaginione ksiegi i prze-
milczane odkrycia archeologiczne. To Imperium
Lechitéw. A moze skok na kasg? Sprawdzcie sami
i poznajcie Turbostowian.

16:00 | Porady dla poczatkujacych pisarzy
Magdalena Kucenty

Zupelnie banalne porady o tym, jak zabra¢ si¢ za
pisanie. Oczywiste oczywisto$ci, na ktére poczat-
kujacy pisarz nie umie wpas¢ sam, a po ustysze-
niu keérych ma ochote palna¢ sobie w ten pusty
teb. Opracowane na podstawie wiasnych, nieraz
bolesnych dos$wiadczen. Potaczone z warsztatami
na tyle kreatywnego pisania, na ile kreatywno$¢
mozna ujarzmié¢ i wpisa¢ w zasady.

18:00 | Giallo — czyli jak straszy¢ po wlosku
Blazej Grygiel [GOREktyw]

19:00 | Symbolika kruka w wierzeniach
réznych kultur
Maria Zdybska

20:00 | Zapomniane Damy Camelotu

Zuzanna , Pryvian” Sliwa

O Morganie Le Fay i krolowej Ginewrze sly-
szeli wszyscy. Tym razem skupmy si¢ na damach
Camelotu, ktére zostaly niestusznie zapomniane
przez popkulture.

NIEDZIELA

10:00 | ,,Opowiesci z meekhanskiego pograni-
cza” dla poczatkujacych

Aneta Kruc

Prezentacja serii Roberta M. Wegnera ,,Opowiesci
z meekhanskiego pogranicza” dla oséb poszukuja-
cych nowej lekeury.

11:00 | Panel: Wikingowie — czemu nas
fascynuja?

Jakub ,Mendostaw” Jastrzebski, Lukasz
Malinowski, Andrzej Pilipiuk

»Wikingowie” i ,The Last Kingdom” $wigca
sukcesy. Dobra passa na seriale z gatunku fikeji
historycznej z wikingami trwa. Dlaczego ci
wojownicy ze Skandynawii tak nas fascynuja?

12:00 | Napiszmy powie$¢ fantasy — po grecku!
Aleksandra Klgczar

Masz ochotg na nietypowy setting dla swojej opo-
wiesci fantasy? Chcesz da¢ bohaterom nieznane
potwory do pokonania, magie inng niz zazwyczaj,
a w tle — spoleczenistwo zorganizowane w nieco
odmienny sposéb, niz to zwykle w fantasy bywa?
Ta prelekcja jest dla Ciebie!

13:00 | Heros wedrowniczek. O podrézach
wikingéw w najdalsze zakatki $wiata na przy-
ktadzie wybranych sag legendarnych

Lukasz Malinowski

Islandczycy mieli podrézowanie we krwi, wige
i bohaterowie ich sag nie mogli siedzie¢ bezczyn-
nie. Heros opisany w sagach to podréznik, kedry
najwigksze przygody przezywat na dalekich wypra-
wach. Gdzie podrézowat, w jakim celu i z kim
musial tam walczy¢? Przyjrzymy si¢ tym zagadnie-
niom na przyktadzie wikinga Rollona (sportreto-
wanego ostatnio w ,,Wikingach”), ktéry w islandz-
kiej tradycji stat si¢ Hrolfem Wedrowniczkiem.

14:00 | Fantastyczna Kartografia, czyli magia
map

Weronika , Ryuumei” Stabosz

Jak stworzy¢ mape wykreowanego $wiata? Tutaj
dowiesz sig, jak tworzy si¢ mapy, zmieniajac nasz
$wiat i jego cechy na potrzeby fantastyki, mangi
i gier.
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18:00 | Anonimowosé w Sieci

Budax

Czy jest motzliwe zachowanie anonimowosci
w dzisiejszych czasach? Czy technologia jest
wystarczajaca bariera przed inwigilacja? Jakie sa
sposoby na zabezpieczenie komunikacji? Czy ist-
nieje co$ takiego jak idealna anonimowo$¢? Na te
i inne pytania postaram si¢ Wam odpowiedzie¢
W mojej prezentacji.

19:00 | Ale to juz bylo!

Magdalena Kucenty

Jak twércy filmowi inspirujg sig, a czasami wrecz
zapozyczaja pomysly z anime do swoich produkgji?
Ktére ze znanych, nieraz juz kultowych scen to tak
naprawdg przerébki japoriskich pierwowzoréw?

20:00 | Ewolucja antyutopii od ,,1984” do
»Igrzysk Smierci”

Bartosz Rabiej, Eukasz Golebiowski

Przedstawienie zmian w dogmatach gatunku, sko-
relowanych z postgpem technologicznym oraz roz-
wojem spoleczeristwa az do wspdlczesnosci.

21:00 | Ewolucja antyutopii od ,,1984” do
»Igrzysk Smierci” — dyskusja

Bartosz Rabiej, Lukasz Golebiowski

Dyskusja zwiazana z poprzedzajaca panel prezentacja.

SOBOTA

10:00 | Problemy etyczne przyszlosci

Adam Jarmuta

Rozwéj technologii przynosi nowe problemy.
Jak zaprogramowaé automatyczny samochéd na
wypadek sytuacji z tzw. problemu wagonika? Na
jakie problemy etyczne moga natrafi¢ koloniza-
torzy Marsa? Jak wiele powinni$my po$wieci¢
w walce z ociepleniem klimatu? Co z autonomicz-
nymi systemami bojowymi?

11:00 | Cieklokrystaliczne relacje

Agnieszhka Zapart

Nowe technologie, zaawansowane i dostgpne
dostownie na wyciagniecie reki, nieustannie zmie-
niaja $wiat naokoto nas, stwarzajac go niejako na

nowo. Jak zmieniajq nas samych i nasze relacje
z innymi? Co dzieje si¢ w naszym moézgu, gdy
nie wypuszczamy telefonu z reki? Jak Messenger
czy WhatsUp zmieniaja wzorce komunikowania
z przyjaciétmi i bliskimi? Co nam daje, co odbiera
kolejna apka? Czy jeszcze mozemy si¢ bez tego
obej$¢? Czy checemy? Czy potrafimy?

12:00 | Panel: S.I. — obawa przyszlosci czy
przyszlo$é bez obaw

Michat Cholewa, Magdalena Kucenty, Katarzyna
Rupiewicz, Robert M. Wegner

Maszyny i roboty uczg si¢, wykonujac coraz wigcej
obowiazkéw. Czy czeka nas przysztos¢, w kedrej
maszyny przejma wickszo$¢ prac, odciazajac
cztowieka? Co w takim razie z miejscami pracy
w zwiazku z postgpujaca automatyzacja? A moze
czeka nas przyszto$¢ rodem z Matrixa, gdzie kom-
putery przejma kontrole nad ludzkoscia?

13:00 | Spotkanie autorskie z Robertem M.

‘Wegnerem

14:00 | Chrzescijanistwo, inaczej Biblia, czyli
ile chrzescijaristwa jest w chrzescijafistwie
Pawel ,Zenzej” Szarek

Chrzedcijaistwo w symbolach, zwyczajach, obrze-
dach — na ile jest nowe, a na ile $ciagnicte z innych
wierzeni. Podobienistwa i réznice, czyli ile chrzesci-
jaristwa w chrzescijafistwie.

15:00 | Haker nie magik

Magdalena Kucenty

O przektamanym wizerunku hakera w znanych
filmach i serialach. Jak oderwane od rzeczywi-
stodci s3 sceny hakerskie serwowane nam przez
tworcow filmowych? Ktdre z popetnianych przez
nich bedéw powtarzaja sie najczesciej? Jakie prze-
ktamania byly najbardziej absurdalne? I czy co$
jednak udato im si¢ zrobi¢ dobrze?

16:00 | Swiat pseudonaki kwantowej

Piotr Gawron

Opis $wiata fizycznego wykorzystujacy mechanike
kwantows jest wysoce nieintuicyjny i sprzeczny ze
zdrowym rozsadkiem. Fizycy i informatycy kwan-
towi postuguja si¢ takimi pojeciami jak: telepor-
tacja, telepatia, wiele $wiatéw czy wynik pomiaru
zalezny od wyboru obserwatora. Przyczynia si¢ to
do mistycyzowania przez wielu mechaniki kwan-
towej i wyciagania bfednych wnioskéw. W trakcie
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niniejszej prezentacji sprobujemy zanurzy¢ sig
w ten osobliwy $wiat pseudonauki.

17:00 | Rewolucja 1905

Andyrzej Pilipink

Rewolucja 1905 roku jest dzi§ mocno zapo-
mniana, a jej uczestnicy zazwyczaj wrzucani do
jednego worka z komunistami. Prelekcja przyblizy
gar$¢ zapomnianych faktéw i nazwisk oraz pokaze,
jak nasi przodkowie walczyli z caratem.

18:00 | Jak przetrwaé na ulicy czesé 2

Pawel ,Zenzej” Szarek, Malgosia Mikosz

Jak przetrwaé w $wiecie realnym i gier plus spet-
nienie woli bedacych na prelekgji rok temu (albo
i nie).

19:00 | Wspétczesne pole walki a nasze bledne
wyobrazenia i mity

Jacek ,, Tarot” Tarociriski

Czym rézni si¢ nasze, czgsto bledne wyobra-
zenie o wojnie i sposobach jej prowadzenia od
rzeczywistosci?

20:00 Bron atomowa — rodzaje, dzialanie,
atomowa apokalipsa. Nuke them all!

Szymon ,Simon Zack” Zakiewicz

Wszystko, co chcielibyscie wiedzie¢ o dziataniu
broni atomowej. W multimedialnej prelekgji
przedstawic Wam konstrukcje, zasady dziatania
oraz typy broni jadrowej. Pokaz¢ réwniez, co
dzieje si¢ podczas eksplozji nuklearnej, jak dzia-
faja poszczegélne rodzaje tadunkéw i jak mogtaby
wyglada¢ ostawiona III wojna $wiatowa i atomowa

postapokalipsa.

NIEDZIELA

10:00 | Wielka informatyka i maty problem

Z prywatnoscia

Katarzyna Rupiewicz

Big data, Internet of things i smart city — modne
pojecia, za ktorymi kryje si¢ znacznie wigcej niz
jesteSmy w stanie sobie wyobrazi¢. Opieraja si¢
w koricu na gromadzeniu nieskoriczonej ilosci
danych, réwniez naszych.

Préba obicktywnej i pozbawionej emocji analizy
dobrych i ztych aspektéw wspéiczesnej kultury
danych.

11:00 | Panel: Spoleczefistwo post-apo

Pawet Majka, Artur ,, Dzikowy” Olchowy, Marcin
Strzyzewski, Robert M. Wegner

Na Zgliszczach §wiata, czy to zniszczonego przez
wojny, bomby, epidemig czy atak kosmitéw, przy
zyciu trzyma si¢ kurczowo garstka ludzi. A ludzie
szybko stworza struktury spoleczne. Jak one
by wygladaly w $wiecie, w ktérym wszystkiego
brakuje? Ktdre z ksiazkowych opiséw brzmia naj-
bardziej prawdopodobnie?

12:00 | Spotkanie autorskie z Pawlem Majka

13:00 | Nie taka (astro)fizyka straszna, jak ja
malujg

Tomasz , Tomsz” Tarnawski

Mato kto lubi fizyke, to fakt. Prawie kazdy lubi
czasem pogapi¢ si¢ na Ksi¢zyc lub na gwiazdy, to
tez fake. Ale jak to si¢ dzieje, ze te gazowe kule
$wieca? Ile ,zyjq’, jak ,,umierajg’? Dlaczego czasami
powstaje z nich bialy karzel, a innym razem czarna
dziura? Jak duzo wiemy o Wielkim Wybuchu
i skad whasciwie wiemy, ze ta teoria jest w ogdle
poprawna? Jak Wszechswiat si¢ rozwijal? Fizyka
moze odstraszy¢, ale jesli podejs¢ do niej z odpo-
wiedniej strony, jej $wiat pochtania bez reszty.

14:00 | Samotni posréd gwiazd

Radostaw , Rynvord” Polatiski

Wszech§wiat ma 13,799 mld lat, a tylko w naszej
galaktyce jest blisko 400 mld gwiazd. Mimo to

weciaz nie natrafiliémy na $lad obcych cywilizacji.
BLOK POPKULTURALNY
Il PIETRO s. 15
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18:00 | Animowane filmy fantastyczne dla
dorostych

Tomasz Koztowski

Animowane filmy dla dorostych wciaz nie ciesza si¢
zbyt duza popularnoscia w naszym kraju. Podczas
prelekeji chcialbym  zaprezentowa¢  publicznosci
subicktywny wybor najciekawszych tytuléw — przede
wszystkim produkcji europejskiej i amerykariskiej,
kedre kazdy fan science fiction powinien poznaé.

19:00 | Nawiedzone miejsca i jak je znalezé
Krzyszrof , Korsarz” Bilinski, Michat Stonawski
Wiosna 2017 roku w wydawnictwie Van Der Book
wyszla ksigzka ,Mapa Cieni” o nawiedzonych

10
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miejscach w Krakowie i okolicach. Opowiemy
Wam o nich.

20:00 | ABC Konstruowania Robotéw

Daniel ,, 12ii” Tokarczyk

Swiat robotéw jest Ci znany tylko z ksiazek, gier
czy filméw? Chcialby$ to zmieni¢ i rozpoczaé
swoja zabawe z robotyka? Dobrze trafiles!

21:00 | Rozmiar ma znaczenie, czyli co nieco

o krétkiej broni bialej

Michat ,, Mleczyk” Blacharski, Anna Maria ,,Mad”
Niewdjt

,1 zaszedt mnie od tytu i krzyknat »Dawaj pie-
nigdzel«. Jak wyciagnalem swoj saux i kilka razy
nim pogrozilem, to teraz mam szacun na dzielni.
No, przeciez z mieczem nie bedg chodzil, a i tak
malo miejsca na zamach w tych waszych waskich
uliczkach”.

Jesli cheesz si¢ dowiedzie¢ o réznych rodzajach
broni i jaka jest réznica w walce bronig dluga
a krétka, zapraszamy.

SOBOTA

10:00 | Bajki nie tylko dla dzieci

Agnieszka Zapart

W pewnym sensie nigdy nie wyrastamy z bajek.
Zmienia si¢ tylko ich jako$¢ oraz znaczenie w zalezno-
$ci od momentu zycia. Na czym polega ten fenomen?
Z czego bierze si¢ moc mitéw, basni, legend czy
nawet zwyklych przyogniskowych opowiastek?
Dlaczego chcemy sobie opowiada¢ wciaz na nowo
te same historie? Szukajac odpowiedzi na te pytania,
siega¢ bedziemy do momentami nieprawdopodob-
nych, ale i fascynujacych odpowiedzi udzielanych
przez psychoanalizg czy psychologie glebi.

11:00 | Projekt Manhattan — fascynujaca histo-
ria wyscigu po pierwsza bombe atomowa
Szymon ,Simon Zack” Zakiewicz

Jak powstawata pierwsza bomba atomowa? Jakie
tajemnice i ciekawostki kryje historia Projektu
Manhattan? Czy Hitler rzeczywiscie byt o krok
od wybudowania bomby? Jak ocenia si¢ dzisiaj
zrzucenie bomb na Japoni¢? Pelna ciekawostek
i intrygujacych faktéw multimedialna podréz po
kulisach wynalezienia i zastosowania najpotezniej-
szej broni $wiata.

1"

12:00 | Doctor Who zegna Stevena Moffata
Magdalena ,, Lierre” Stonawska

Od 2010 roku panem i wladcg serialowego impe-
rium zwanego ,Doctorem Who” jest Steven
Moffat, kontrowersyjny scenarzysta i producent.
Jego czas dobiega korica, wigc to dobry moment
na podsumowanie. Osiem lat, sze$¢ serii, dwéch
Doktoréw, milion pomystéw — przesledzimy, jak
wygladal jego wkiad w Whoniversum i co pozo-
stawi nastepcom.

13:00 | Conan — madry krél czy glupi
barbarzyrica

Konrad ,, Funky Koval” Kowaléwka

Cheg pokaza¢, ze Conan to nie tylko migéniak
z duzym mieczem i malym umystem. Wszak
nie zostal krélem wielkiego paristwa z licznymi
sojusznikami tylko dlatego, ze zabil poprzedniego.
Podczas jego podrdzy wida¢ bylo, jak umie zdoby-
wac sobie ludzi i jak podejmuje wazne dla innych
decyzje. Niestety utarlo si¢, ze barbarzyricy to
ghupi i prosci wojownicy.

14:00 | Co poszlo nie tak? Wtopy branzy gier
Hona , Kobieta-Slimak” Myszkowska, Adrian
JAdrianus” Pskiet

Jako doswiadczeni przez zycie game developerzy
opowiemy o tym, jak NIE robi¢ gier. Na znanych
i (nie)lubianych przykladach pokazemy, co nie
zadzialalo w popularnych produkcjach. Bedzie
wigc ,Mass Effect 3” oraz tegoroczna Androbieda,
»,No Man’s Sky”, ,Duke Nukem Forever” czy
,Franko 2”7, a nawet najstynniejszy fail branzy
— LET. the Extra-Terrestrial” oraz kilka mniej
znanych gier.

15:00 | Tajemnicza prelekcja Kuby Cwieka
Jakub Cwick

(Tak tak, to nie chochlik drukarski — my sami nie
wiemy, co tam bedzie. Kuba obiecal nam prelekeje,
a poniewaz znamy go i jego talent méwcey, wiemy,
ze bedzie weiagajaca. Ale o czym? Tego nie wiemy.
I szczerze méwiac liczymy na to, ze nas zaskoczy!)
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16:00 | Spotkanie autorskie
z Kobieta-Slimakiem

17:00 | Spotkanie autorskie z Jakubem
Cwiekiem

18:00 | Witamy w (nie)znanym kosmosie. ,, The
Expanse” i tradycje literacka i kulturowa
Aleksandra Klgczar

Seria Coreya to gatunkowo do$¢ klasyczna SF z ele-
mentami réznych innych gatunkdéw (space opera,
horror), nawigzujaca bardzo $wiadomie do klasyki.
Ale klasyka SF nie jest jedynym obszarem literac-
kiej tradycji, z ktérym autorzy ,The Expanse”
pogrywaja. W swojej prelekeji chcialabym péjs¢
tymi $ladami z lupg w jednej, a latarkq w drugiej
rece — wskaza¢ obecno$¢ motywoéw klasycznych,
biblijnych, oczywiscie,
zaczerpnigtych z najbardziej oczywistego tu Zrédta
inspiragji, ,Don Kichota” Miguela de Cervantesa,
jak réwniez z tradycji powiesci XIX i XX wieku.
Chcg takze zastanowi¢ si¢ nad pytaniem, po co

szekspirowskich  oraz,

autorom opisujacym odyseje ludzkosci do$¢ nie-
spodziewanie odkrywajacej kosmos (i placacej za
to spora ceng...) odniesienia do szacownej lite-
rackiej klasyki? Do czego je wykorzystujg i w jaki
spos6b si¢ nimi postuguja?

Zapraszam  na  MOCNO  SPOJLEROWA
wedréwke po literackich $ciezkach , The Expanse”.

20:00 | Jak zosta¢ indie game developerem, aka
indykiem — tutorial

llona , Kobieta-Slimak” Myszkowska, Adrian
JAdrianus” Pskiet

Chcesz zosta¢ tworca gier, ale nie wiesz, jak si¢ za
to zabra¢? Masz przeczucie, ze to najlepszy czas na
debiut, bo rodzice wciaz placa Twoje rachunki? To
prawda! Opowiemy, jak zadebiutowa¢ w tworzeniu

gier, gdy Twéj budzet to herbatnik i dobre checi.

NIEDZIELA

10:00 | Koniec $wiata! Czyli réine oblicza
apokalipsy

Szymon ,Simon Zack” Zakiewicz

Zaglada naszej cywilizacji/planety jest bardzo
popularnym i powracajacym motywem w fanta-
styce. Znamy i lubimy wszelkie postapokalipsy,
ale jesli mialyby si¢ przydarzy¢, jak by wygladaty?
Przestudiujmy wspdlnie rézne warianty zmia-
tania Zycia z naszej planety — niekedre catkiem

niektére stricte fantastyczne.

Zajawkowa wiedza, dobra zabawa i multum hipo-

na powaznie,

tetycznych ofiar gwarantowane!

11:00 | W zasadzie niebezpieczne — o potwo-
rach z filmu

Michat Cholewa

Czy zastanawiate$ si¢, jak przerazajace moglyby
by¢ starcia z filmowymi monstrami — od klasycz-
nych po wspélezesne? Jak przegryzalyby si¢ przez
kosci, psikaly zracymi substancjami, wzglednie
tratowaly budynki dalekowschodnich metropolii?
My tez — i, zdradzimy, nie jest Zle. Potwory nie sg
az tak grozne, jak mozna by oczekiwad!

12:00 | ,,Once Upon a Time” — kochamy

i nienawidzimy

Dorota Majcherek

Podczas prelekeji oméwig pozytywne i negatywne
aspekty serialu. Zwrdécg uwage m.in. na odswie-
zenie basni, cickawe podejécie do postaci, ale tez
ich niewykorzystany potencjal czy powtarzalnos¢.

13:00 | Z1y gender boli cate zycie (czyli
wszystko o plci)

Anna ,An-Nah” Lagan

Jak dziata nasza ple¢ biologiczna, czym rézni sig
identyfikacja ptciowa od plci kulturowej i dlaczego
zadna z nich nie determinuje orientacji seksualnej?
Czy mozna nie by¢ ani mezczyzna, ani kobieta
albo réwnoczesnie jednym i drugim? Czy heli-
koptery bojowe naprawde maja z tym cokolwiek
wsp6lnego? Popularnonaukowa prelekcja o plci
w jej aspektach biologicznych i kulturowych,
ozdobiona przyktadami z fantastyki.

14:00 | Pal sze$¢

Pawet ,, Hassan” Scibiorek

Kilka stéw o broni dziatajacej na odlegtos¢. Raczej
wspdlczesnej. Z prezentacja.

BLOK RPG-FANDOM
Il PIETRO s. 14
PIATEK

18:00 | Legendarna ,,Legenda Pieciu Kregéw”
Jakub ,,Gomeroth” Pozlewicz, Marcin ,Malgarot”
Danek

Nagrodzony wieloma nagrodami (m. in. Best RPG
of 1997, Scrye Players Choice Award) klasyczny
erpeg Johna Wicka to wciaz najpopularniejszy
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z system6w samurajskich. W zwiazku z pogtoskami
o nadciagajacej nowej edycji pod patronatem
nowego wydawnictwa, warto zapoznac si¢ z ta gra.

19:00 | Metamorphosis Alpha: pierwsza gra
fabularna SF

Marcin ,Seji” Segit

W 1976 roku ukazata si¢ ,Metamorphosis Alpha”,
pierwsza fantastycznonaukowa gra fabularna. Ten
zastuzony dla hobby tytul, cho¢ nieco zapomniany,
przezywa obecnie druga miodosé. W tym roku
zostal takze wydany po polsku, na co trzeba byto
czekad az 41 lat. Na prelekeji bedzie nieco o histo-
rii oraz obecnej kondycji ,Metamorphosis Alpha”,
$wiecie i mechanice gry oraz o tym, jak poprowa-
dzi¢ te $wietna gre i dobrze si¢ przy tym bawié.

20:00 | O filku. Znowu

Alicja ,Kruffachi” Templowicz

Jak w zesztym roku i dwa lata temu — parg stéw
o filku. Czym jest muzyka fanowska? Kim sa
wykonujacy ja ludzie? Trochg teorii tak dla poczat-
kujacych, jak i bardziej zaawansowanych oraz
krétka prezentacja w prakeyce.

21:00 | Bohater o tysiacu twarzy — o tworzeniu
zywych postaci w RPG

Konrad ,, Harry” Mrozik

Kazdy kiedys, grajac w gry fabularne, mial ten
moment nostalgii i zadat sobie pytanie: czy zosta-
wilem zelazko na gazie? Wbrew pozorom to nie
jest pytanie od czapy, o czym mozemy porozma-
wia¢ na prelekeji dotyczacej tworzenia realistycz-
nych postaci w RPG.

SOBOTA

10:00 | Para czy punk — przeglad literatury
steampunkowej

Anna ,Siemomysta” Hrycyszyn

Co faczy ,Ekteni¢” Emila Strzeszewskiego i cykl
wProtektorat parasola” Gail Carriger? Co dato
podwaliny pod nurt steampunkowy w literaturze
i jak on si¢ przejawia? Czym rdinia si¢ pozycje
spod szyldu pary i punku? Na te i inne pytania
odpowie autorka ,,Zatopi¢ »Niezatapialnag«” Anna
»Siemomysta” Hrycyszyn.

11:00 | Worldcon 75 — czy znajac swoje, mozna
chwali¢ cudze?

Marcin ,Alqua” Kiak

Jak daleko jestes sklonna/y pojecha¢ na konwent?
Tylko Krakéw? A moze cala Polska? A gdyby tak
wybra¢ si¢ gdzie$ dalej... Przyjdz i zobacz, czym
jest i jak wyglada najstarszy, wciaz odbywajacy si¢
konwent na $wiecie!

12:00 | Niesprawiedliwe kalambury
fandomowe

Mochalian, Hanson i Ich Stary

Te kalambury beda NIESPRAWIEDLIWE, ZLE
i ukradng Ci drugie $niadanie. Bedziesz mdgt
wybra¢ tylko, czy maja Cie meczy¢ filmami, ksigz-
kami, czy TV.

13:00 | Planescape, czyli kiedy dedeki staja na
glowie — opis settingu

David ,,Makao” Mihok

Planescape to ,meta-setting” do drugiej edycji
DnD. Opisuje ogromna przestrzei zawierajaca
wszystkie mozliwe do wyobrazenia rzeczywisto$ci.
Tam, gdzie egotyczny to synonim prozaicznego.
Jest cyniczny, groteskowy, ale czgsto takze hero-
iczny. To niezwykle osobliwa mieszanka — dzisiaj
moglibySmy powiedzie¢ ,weird fantasy”. To
setting oparty o rézne idee oraz filozofie. Stawia
pytanie o ,sens zycia’ — ale nie przez suche, aka-
demickie rozwazania. To styl zycia, abstrakcyjna
codzienno$¢ Wielo$wiata.

14:00 | Blok RPG od kuchni — panel

Bartlomiej Bartczak, Justa Borowska, Zuzanna
»INoemi” Kadlcik, Paulina ,Sophie” Markiewicz
Chcialbys$ wiedzie¢, jak wyglada przygotowanie
bloku RPG na konwencie od strony organizatora?
Chcialbys$ postuchaé, z jakimi problemami sig
mierzymy? Chciatby$ ustysze¢, dlaczego znajduja
si¢ tam takie, a nie inne punkty programu? Przyjdz
i podyskutuj z nami.

15:00 | Panel: dobre i zle rzeczy na konwentach
Bartlomiej ,Zty Janck” Jankowski, Konrad ,, Funky
Koval” Kowaldwka, Adrian ,, Reviaden” Tarnowski
Panel dyskusyjny na temat réinych dobrych
i zlych rzeczy dziejacych si¢ na konwentach.
Dyskusja ma by¢ anonimizowana, bez wskazywa-
nia konkretnych konwentéw. Chodzi o wylapanie
réznych dobrych pomystéw oraz ewentualnych
probleméw, o ktérych czesto sami organizatorzy
nie maja pojecia.
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16:00 | Girl power, hic mulier i inne, czyli nie
tylko krélewny i Nawojki

Agnieszka Fuliriska, Aleksandra Klgczar
Drziewietnastowieczna bohaterka, ktéra ma co$ do
powiedzenia, dziata na wlasna reke, nie wzdycha
i nie marzy wylacznie o malzeristwie — czgsto
spotykamy si¢ z opinia, ze takie dziwo to tylko
w literaturze fantastycznej. Wyksztatcona $wiecka
kobieta zajmujaca si¢ praca naukowa w XVI czy
XVII wieku — takoz. A juz kobieta w wojsku przed
XX w. — czysta fantastyka. Pokazemy Wam, ze nie-
koniecznie, a przy okazji zdekonstruujemy kilka
literacko-fantastycznych  meméw  dotyczacych
kreacji postaci kobiecych. Historia ma, wbrew
pozorom, mndstwo wzorcéw dla intrygujacych
i nietuzinkowych bohaterek literackich i erpego-
wych — tylko bra¢ i si¢ inspirowad!

18:00 | 50 shades of Cthulhu RPG

Jakub ,Arathi” Nowosad

Od tajemniczych rytualéw w swiatyniach sta-
rozytnego Rzymu, poprzez sale tronowe kréléw
Mrocznych Wiekéw i okopy frontéw wojen XX
wieku, az do stechnicyzowanych metropolii bli-
skiej przysztosci i wielkich mechéw walczacych
posréd gwiazd. Oto krétki przewodnik po naj-
ciekawszych odstonach gry fabularnej w $wiecie

Mitéw Cthulhu.

19:00 | Panel: self-publishing

Magdalena Pioruriska, Michat Szymariski, Szymon
WSimon Zack” Zakiewicz

Czy self-publishing zastapi tradycyjne wydaw-
nictwa? Jak samodzielnie wyda¢ ksiazke? A moze
lepiej skorzysta¢ z mozliwosci Internetu?

20:00 | Porozmawiajmy o RPG

Moderujq: Marcin ,Seji” Segit, Jakub ,Arathi”
Nowosad

Dyskusja o kondycji polskiego rynku gier fabu-
larnych, grach i graczach, naszych potrzebach,
obawach i marzeniach. Pogadajmy o tym, co
nas cieszy, co wkurza i co chcieliby$my zmieni¢,
zobaczy¢, zrobi¢. Zapraszamy chetnych do wzigeia
udziatu.

NIEDZIELA

10:00 | MAID RPG - po co i dlaczego?

Jacek ,, Dedalus” Kurek

Maid RPG to produkcja, w ktérej gracze wcie-
lajg si¢ w pokojéwki i lokajéw zywcem wyjetych

z japoniskich produkcji animowanych. Chcesz gra¢
jako kosmiczna robo-pokojéwka? System zachgca.
Bez
blemu. W podreczniku czeka nas sporo humoru,

Wampiryczna demono-pokojowka? pro-
dziur w mechanice, tony absurdu i nieprzebrane
poktady krawedzi skrywajace si¢ w tabelach loso-
wych cech.

11:00 | ,,Wchodzicie do loché6w!” — o narracji
w grach fabularnych

Konrad ,,Harry” Mrozik

Pogawedka o narracji w RPG. Dyskusja o stylach,
sposobie przekazu opisu $wiata przedstawionego
i zbiér rad dla Mistrzéw Gry. Nie wykluczam
wymiany do§wiadczenia oraz debaty z uzyciem
ciezkich stéw.

12:00 | Warsztaty MG — warsztaty opiséw
walki

Wojciech Rzadek

Walka awsze bedzie krwawa, chaotyczna i bru-
talna. Ale czy zawsze nalezy ja opisywa¢ tak samo
w kazdym systemie? Czy inaczej bedzie to wygla-
dato w Monastyrze, a inaczej w 7th Sea? Albo
w Drodze do Chwaly i Legendzie? A czy potrzeba
w ogdle o tym méwi¢? Zmieni to co§ w rozgrywce?
Moim zdaniem tak. Czy si¢ z tym zgadzasz, czy
nie, zapraszam serdecznie, by$my wspélnie bawili
si¢ opisami tego elementu gry, ktdry czego by nie
mowi¢ jest wazny i wzbudza u graczy tyle emocji.
A przynajmniej powinien.

13:00 | Filmowe prowadzenie gier fabularnych
Konrad ,, Harry” Mrozik

O tym, jak filmowo przedstawi¢ przygode w RPG,
w jaki sposdéb stworzy¢ otoczke kina akeji, grozy
czy kiczu, a takze przenie§¢ rozgrywke na inny
poziom przezywania historii.

14:00 | Filozofia i religie w $wiecie The Elder Scrolls
Mateusz ,, Jezus” Tomezyk

Zapraszam na prelekcje dotyczaca filozofii i religii
w $wiecie Zwojéw Starozytnych — The Elder
Scrolls. Swiat ten nalezy do najbardziej rozbudo-
wanych $wiatéw gier komputerowych. Jesli chcecie
si¢ dowiedzie¢ wigcej o $wiecie Morrowinda,
Obliviona i Skyrima, ta prelekcja jest dla Was!
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BLOK LARPOWY

BLOK LARPOWY
STOLOWKA (PIWNICA)

Zapisy na larpy prowadzone sa w punkcie info
na I pietrze lub bezposrednio przed larpem
u prowadzacego.

PIATEK

18.00 | Nanolarping — warszaty + LARP

Jakub ,, Gandi” Wasielak

Kazdy uczestnik bedzie mégt w zaledwie godzing
stworzy¢ larpa, ktdry blyskawicznie zostanie roze-
grany. Podzielimy zajecia na dwie czgéci: druzy-
nowe tworzenie larpa wedlug podanych wczesniej
wytycznych oraz przetestowanie wszystkich kon-
cepqji na §wiezo, zaraz po napisaniu. Przygotujcie
swoje najciekawsze pomysly, ktére zawsze baliscie
si¢ zrealizowaé, poniewaz lepsza okazja Wam si¢
nie trafi!

SOBOTA
10:00 | ARCHIPELAG - ELIMINACJE

16:00 | Sherlock: Smiertelna Licytacja — LARP
Wiktor , Bodvar” Lyzwa

W podlondynskiej posiadtosci znany brytyjski
badacz i podréznik Lord Riversdale zmart straszna
i tajemnicza $miercia. Mimo, iz trup jeszcze nie
ostygl, jego niemaly majatek oraz egzotyczne
trofea, licznie sprowadzone z wypraw, majg trafi¢
na licytacje. Kto chcial $mierci starego lorda?
Czemu cala rodzina zostala wczesniej wydzie-
dziczona? Sprawa ta budzi nie tylko podejrzenia
przedstawicieli Scotland Yardu, ale i slynnego

detektywa Sherlocka Holmesa.
NIEDZIELA

11:00 | Sarmacka Gaweda [Czarostoja] — LARP
Jakub ,,Korzy” Korzycki

To zly czas dla Rzeczpospolitej i dla Panéw
Braci. Wiadystaw IV, krél dobrodziej, zmart
trzy miesigce temu, a czerii kozacka pod wodza
Bohdana Chmielnickiego powstala przeciwko
Rzeczpospolitej. Plong dwory i wsie. Wojsko kré-
lewskie zostato rozbite, hetmani zostali wzieci do
niewoli, a ukrairiska barbaria prze na zachéd.
Nadchodzi czas sejmu konwokacyjnego, czas wigc,
by wybrano posta, ktéry w imieniu powiatu sanoc-
kiego pojedzie do Warszawy. Przed wyborami na
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sejmiku, jak to zwykle bywa, zorganizowano spo-
tkanie najwazniejszych w powiecie person w pod-
sanockiej karczmie ,,U Spytka”.

BLOK SESJI RPG

Zapisy na sesje prowadzone sa w punkcie

info na I pietrze lub bezposrednio przed sesja
u prowadzacego.

SESJE |
[ PIETRO s. 16

PIATEK

20:00 | SESJA I: GTA Vice City: Chlodne dni
MG: Jakub ,Arathi” Nowosad

Mechanika: , The Hood” (Apocalypse Engine)
Gracze: 4

Czas trwania: 4-6 h

Vice City — mekka dileréw, mafii, handlarzy

bronia, alfonséw i $wietnej muzyki. Porzadki

robia tu policja, FBI, DEA i oczywiscie sami gang-
sterzy. Czy poradzicie sobie na pelnych brudéw
ulicach bez kasy, znajomosci i nadziei? Sesja RPG
w gangsterskich klimatach lat 80. na mechanice
»The Hood” (Apocalypse Engine) z elementami
sandboxu.

SOBOTA
10:00 | ARCHIPELAG - ELIMINACJE
15:00 | ARCHIPELAG - OBRADY
17:00 | ARCHIPELAG - FINAL

NIEDZIELA

11:00 | SESJA III - MAID RPG

MG: Jacek ,,Dedalus” Kurek

System: MAID RPG

Graczy: 5

Czas trwania: 4h

Wielki bal ksiecia wampiréw, bluznierczy rytuat
w lochach zapomnianej twierdzy i garstka $mial-
kéw... a nie — nie ten system.

Niezaleznie od tego, czy przyjdzie Ci gra¢ poko-
jowka z dna piekiel, czy tez moze zdecydowanie
zbyt kocistym lokajem, cele sg jasne — powstrzy-
ma¢ intruzéw pragnacych pokrzyzowaé plany
Waszego chlebodawcy oraz zapewnié¢ najwyzszej
jakosci obstuge wszystkim przybylym na uroczy-
sto$¢ gosciom.



SESJE Il

SESJE II
Il PIETRO s. 17
PIATEK

18:00 | SESJA II: Czyste Raczki

MG: Adam ,,Smialek” Smialek

Gracze: 2-6

Czas trwania: 5h

Czyste Raczki to do$¢ specyficzny scenariusz.
Z jednej strony jest pastiszem typowych sesji
w tym systemie; z drugiej — to uczciwie skonstru-
owana przygoda, ktdra z pewnoscig bedzie wyzwa-
niem dla Badaczy. Jezeli jednak bardzo powaznie
podchodzisz do ktérej$ z niniejszych rzeczy:

*  lovecraftowski horror,

* RPG,

e telenowela ,,Klan”,

to prawdopodobnie nie jest sesja dla Ciebie.
Gracze otrzymaja postaci na miejscu, a do gry

niewymagana jest zbytnia znajomo$¢ systemu —
niemniej by w pelni czerpa¢ rado$¢ z tej przewy-
bornej parodii warto mie¢ za sobg cho¢ parg typo-
wych sesji w Call of Cthulu i by¢ zaznajomionym
z RPGowymi klasykami.

SOBOTA
10:00 | ARCHIPELAG - ELIMINACJE
17:00 | ARCHIPELAG - FINAL

NIEDZIELA

11:00 | SESJA IV: ,,Duchy”

MG: Jan ,Rin” Jakubowski

Gracze: 4

Czas trwania: 4h

Dawniej zwracano si¢ do duchéw prastarych
debdéw i uroczysk w gérach. Nasi przodkowie
sktadali im ofiary i prosili o pomoc w trudnych
chwilach. Teraz... teraz nie ma juz prastarych
debdw, bo zostaly wycigte, a na miejscach uro-
czysk stoja schroniska. Ale to wcale nie znaczy,
ze nie ma duchéw. Wigkszo$¢ ludzi o nich zapo-
mniata, porwana kapitalistyczng i futurystyczng
wizja $wiata, gdzie bogami sa Internet i narko-
tyki, ale nie wszyscy. Nie my, ktérzy pamigtamy.
To, ze stare duchy uciekly albo zginely, wcale
nie oznacza, ze duchéw nie ma. Pojawily si¢
nowe, ktdre trzeba traktowaé z réwnie wielkim

szacunkiem i ostroznoscia. Nie my, ktérzy staramy
si¢ o réwnowagg i stoimy na strazy $wiata, cho¢
dzi$ odziani w dzinsy i kurtki, w sercach nadal tacy
sami. Nie my, szamani.

SALA POST-APO
Sily Terenowe Outpost S.T.O

PARTER s. Patio

SOBOTA

10:00 | Mroczna Wieza dla laikéw

Kala

»Cztowiek w czerni uciekat przez pustynie, a rewol-
werowiec podazal w $lad za nim”. Panel przedsta-
wiajacy $wiat Mrocznej Wiezy oraz losy Rolanda
— ostatniego rewolwerowca, ktdry do niej zmierza.

12:00 | Konkurs screenowy postapo

Siekier

,E, typie! Kojarzysz ten kadr z filmu? No oczywi-
$cie, ze z postapo filmu jest! No co ty! To nie jest
Mad Max!” Zapraszam do udzialu w konkursie
screenowym, czyli odgadywania tytutu filmu po
jednej klatce.

13:00 | Post-realizm stosowany — prelekcja
teoretyczno-warsztatowa nt. aktorstwa i auten-
tycznosci postaci na larpach postapo

Schalenia

Samo potudnie. Srodek miasta. Pojedynek.
Napiccie narasta, kowboje siggaja do paséw... Teraz
od nich zalezy, czy scena bedzie epickim przezy-
ciem, czy umowna imitacjg walki. Na larpach
mozna skupia¢ si¢ na wielu rzeczach, jednak bez
wzgledu na to, czy zbierasz fasolg, czy tez knujesz
spisek na skalg catego uniwersum i robisz szasztyki
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jednoczesnie, to Ty sprawiasz, ze $wiat wokoét jest
realny. Na warsztatach postaram si¢ wyjasni¢,
jak i dlaczego to dziata oraz przedstawi¢ metody
doskonalenia larpowych technik. Bedziemy duzo
si¢ rusza¢ i nie pozwolimy nikomu nie sprébo-
wac*. Ubierz si¢ niewygodnie i miej wystajace
rzeczy wszgdzie. Jak upadniesz — bedzie bolato. Bo
przeciez postapo to nie rurki z kremem, ja za$ na
drugie imi¢ mam REALIZM.

*Nie ma widowni, wszyscy ¢wicza.

15:00 | Ziemie Jalowe — modna, wakacyjna
destynacja

Marzeneira

Hile Wedrowcze! Zatrzymaj si¢ na moment,
daj odpocza¢ nogom. Jeszcze dogonisz swoje
sprawy, a tymczasem zajrzyj do mnie. Opowiem
ci o rzeczach... Ziemiach Jalowych malowanych
zlomem rozmaitem, gdzie wéréd wypalonych traw
I$ni niejeden item. HA! Czujesz to? Widzisz to?
Masz juz plany na wakacje? Co tam Azja, Afryka,
Ameryka.. Wierz mi lub nie, ale sg $wiaty inne niz
ten. Wystarczy tylko, ze znajdziesz przejscie. Znam
takie, pokaz¢ Ci. Beda kolorowe obrazki, niezwy-
kte drobiazgi i duzo mojego gadania.

17:00 | Tworzenie strojéw post-apo!

Lash

Lans si¢ sam nie zrobi, trzeba go stworzy¢ osobi-
$cie! Na prelekeji dowiesz sig, jak tworzy¢ najlep-
sze stroje w konwencji post apokaliptycznej. Jak
si¢ ubra¢, gdy $wiat si¢ skoriczyt, a pasmanteria
jest zamknieta. Gdzie znalez¢ tanie i dobre mate-
rialy, jak je polaczy¢ i sprawi¢, by nie wygladaly jak
ciuchy prosto z H&M.

18:00 | Postapo w szortach

Siekier

Wojna nuklearna, zombie, epidemia, kosmici
— $wiat moze si¢ skodczy¢ na réine sposoby.
Zapraszam na rézne oblicza apokalipsy przedsta-
wione w filmach krétkometrazowych.

20:00 | Jam session

Zielony

Nie kazdy instrument to $mie¢, ale kazdy $mie¢ to
instrument! Zabierz ze sobg swoje ulubione §mieci

i dotacz do postapokaliptycznego JAM SESSION!

NIEDZIELA

11:00 | Scena postapo w pigulce

Sickier

Wiesz, czym jest postapo? Wiesz, ze w Polsce jest
siedem duzych konwentéw i mnéstwo pomniej-
szych imprez oscylujacych wokoét fantastyki posta-
pokaliptycznej? Przyjdz i przekonaj sig, ze postapo
to nie rurki z kremem!

12:00 | Cyberpunk your sh*t!

Rzepa

Na tych warsztatach poznasz podstawy elektroniki
pozwalajace Ci doda¢ trochg punktéw lansu do Twojej
larpowej/cosplayowej kreacji. Dowiesz sig, jakie $wie-
cace elementy s3 dostgpne na rynku i moze nawet
bedziesz miat szansg poparzy¢ tapska lutownica.

13:00 | Relacja z Wasteland Weekend!

Lash

Wasteland Weekend jest najwigkszym na $wiecie
festiwalem fanéw Mad Maxa, odbywajacym
si¢ na pustyni w Kalifornii. Ponad 4 tys. Fanéw
w wielkim mieécie na $rodku pustkowia rodem
z filmu. Jak bawig si¢ Amerykanie, czym rdznig
si¢ ich festiwale od naszych i co ciekawego mozna
zobaczy¢ na pustyni? Tego oraz wielu innych
rzeczy dowiesz si¢ od Lasha, ktdry byt i przezyt
(ledwo) to wszystko!

POKAZY GIER BITEWNYCH
PARTER (SALA GIMNASTYCZNA DUZA)
SOBOTA

11 - 13 | Malifaux

Leszek Dziubek, Adam Piotrowski

Gra bitewna w $wiecie Steampunku, gdzie posta-
cie rodem z powiesci grozy Scieraja si¢ w zaul-
kach ztowieszczego miasta, nawiedzanego przez
niewyjasnione magiczne sily. Gre charakteryzuja
nowatorskie zasady i bardzo wysokiej jakosci linia
modeli. Inaczej niz w wigkszosci gier bitewnych,
w Malifaux zamiast ko$ci uzywa sig kart.

13 — 16 | Batman
Oskar Drabikowski

16 — 18 | Warhammer

Radostaw Ratajczak

Gra osadzona Warhammera,
a zmagania armii przedstawionych za pomoca

realiach
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GAMESROOM

dziesigciomilimetrowych metalowych figurek maja
miejsce w krainie zwanej Starym Swiatem, zamiesz-
kanym przez typowe w tym przypadku rasy: elfy,
krasnoludy, elféw, orki i gobliny, mroczne istoty
Chaosu oraz wiele innych, przedziwnych stwordw.
Atutem Warmastera jest mechanika gry a konkret-
nie jej prostota i dynamika

18 — 20 | Warhammer: Age of Sigmar

Daniel , Nelek” Wéjtowicz

Gra bitewna w barwnym $wiecie high fantasy.
Uniwersalne zasady, mndstwo dostgpnych modeli,
olbrzymie $rodowisko graczy i hobbystow.
Warhammer: Age of Sigmar to prawdopodobnie
najpopularniejsza gra figurkowa fantasy na $wiecie.

GAMESROOM
PARTER (SALA GIMNASTYCZNA DUZA)

Gamesroom jest otwarty calg dobg. Zapraszamy
na pokazy:

SOBOTA
12:00-14:00 Board of Legends
16:00-18:00 Board of Legends

DZIEDZINIEC

16:00 | Arena Post-Gladiatoréw

Galta

Walki na Otulinows Stal! Wybierz jedna z dostgp-
nych broni, zmierz si¢ z przeciwnikami na ubitej

ziemi i zyskaj stawg jako zwyciezca!

BLOK ATRAKCJI NOCNYCH
PUB BarON ul. Stefana Batorego 1
PIATEK

20:30 | Koncert w klimatach fantasy
Agnieszka , Dziewanna” Suchy

21:30 | Koncert zespotu Rat Entertainment Group

22:30 | Konkurs czytania dertybukéw

Paulina ,, Yoshiko” Lis

,Pig¢dziesiat twarzy Greya’, ,Wszystkie odcienie
czerni” i gorzej. Przyjdz i postaraj si¢ przeczytaé
wyrwang z kontekstu strong i si¢ nie zajaknad.
Jestes$ w stanie? My nie.

SOBOTA
20:00 | Koncert zespotu Meta Menardi

21:30 | Coroczne Imladrisowe barbarzynskie
karaoke

Barbarzyricy z Potudnia

Zapraszamy na wspdlne $piewanie pod znakiem
soli i cytryny!

AUTOGRAFY
PIETRO |, HOL
SOBOTA
13.00 — Andrzej Pilipiuk

14.00 — Robert M. Wegner
15.00 — Anna Kastoch
16.00 — Pawel Majka
17.00 — Kobieta-Slimak
18.00 - Jakub Cwiek
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Krzysztof ,,Korsarz” Anna Kasdtoch Ilona ,,Kobieta-
Bilinski Slimak” Myszkowska

Czarostoja

Czarostoja

Szymon ,,Simon

Zack” Zakiewicz

Piotr Gawron

Anna Hrycyszyn Meta Menardi Robert M. Wegner
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AUTOGRAFY / NOTATKI
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