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Z uwagi na treść niektórych pytań, wstęp 
od 16+ lub z prawnym opiekunem, na jego 
odpowiedzialność.

14:00 | Debata oksfordzka: Star Wars vs Star 
Trek
Odwieczny spór Star Wars vs Star Trek. Twoje 
zdanie się liczy. Wysłuchaj opinii i zagłosuj!

15:00 | Teleportacja kwantowa tam i z 
powrotem.
Piotr Gawron
Chcesz wiedzieć czym różni się teleportacja kwan-
towa od klasycznej?
Czy telepatia jest możliwa? Jak działają komputery 
kwantowe? Co to jest kryptografia kwantowa? 
Przyjdź, jeśli chcesz zrozumieć jak świat jest fascy-
nująco zadziwiający i jak możemy to wykorzystać.

16:00 | Tworzenie drugiej Ziemi - słów kilka 
o terraformacji
 „Astraph”
Toksyczne opary Wenus, smagane burzami pia-
skowymi pustynie Marsa, napromieniowane 
lodowe pustkowie Europy - czy kiedykolwiek 
staną się zdatne do życia? Oczywiście nie same z 
siebie - nowy dom pośród gwiazd ludzkość będzie 
musiała sobie sama zbudować. Ale czy jest to w 
ogóle możliwe? 

17:00 | Kiedy algorytm może zabić?
Piotr Gawron
Komputery współcześnie podejmują decyzje w 
sposób coraz bardziej autonomiczny. Etyka nie 
jest obszarem wiedzy, który podlega prostemu 
skodyfikowaniu. Jednak wciąż tworzymy algo-
rytmy, które będą musiały rozwiązywać za nas 
problemy etyczne.
Musimy wspólnie zastanowić się jak konstruować 
takie algorytmy i co może się stać jeżeli popełnimy 
błędy. Jak wielu może zginąć?

18:00 | Ziemie poza Ziemią
“Astraph”
Każdego roku naukowcy ogłaszają odkrycie 

kolejnych planet pozasłonecznych. Ile prawdy jest w 
obiegających media co jakiś czas sensacyjnych infor-
macjach o odkryciu drugiej Ziemi? Czym są planety 
żelazne i węglowe? Czy superziemia musi przypomi-
nać naszą planetę? I wreszcie, co ma Złotowłosa do 
Keplera? Zapnijcie pasy i przygotujcie się na krótką 
wyprawę poprzez bezmiar Kosmosu!

19:00 | Whoviański konkurs obrazkowy
Magdalena „Lierre” Stonawska, Loë Gingerstorm
Konkurs whoviańskiego ogarnięcia: nie zapytamy 
cię o nazwiska reżyserów klasycznych odcinków, 
nie każemy wymieniać szczegółów różniących 
poszczególne typy TARDIS i wszystkich typów 
Daleków... po prostu pokażemy ci obrazek.

21:00 | Sny, koszmary, horror 
Konrad Szybka
Co nas straszy? Dlaczego boimy się rzeczy, które w 
istocie nam nie zagrażają? Gdzie potrafi się zatrzeć 
granica między jawą i snem? Prelekcja będzie doty-
czyć analizy tego, co postrzegamy jako straszne. Jak 
wiele można wyciągnąć ze snów i swoich osobi-
stych lęków tworząc horror? Jak wiele z tych pomy-
słów wykorzystują gry o tej tematyce.

NIEDZIELA 

11:00 | Postpłciowość w literaturze 
science-fiction
Anna „An-Nah” Łagan
Co autorzy science-fiction piszą o przyszłości, 
w której męskość i żeńskość przestaną być obo-
wiązkowe, a gender zawładnie (wszech)światem? 
Dlaczego przekraczanie granic płci jest intere-
sujące z punktu widzenia kultury i literatury? Co 
obecność wątków zacierania się granic między 
płciami w fikcji może nam powiedzieć o naszym 
społeczeństwie? Analiza kilku ciekawych przykła-
dów z perspektywy fanowskiej i antropologicznej.

12:00 | Augmentacja cybernetyczna, supre-
macja, człowiek doskonały
Dorota „Draco” Piskorska-Dudek
Celem panelu jest przybliżenie kwestii zaawansowa-
nej protetyki oraz technologii jej towarzyszących. 
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Odpowiemy sobie na kilka pytań dotyczących 
granic ulepszania, kwestii połączeń ciało-maszyna 
oraz zasilania protez. Spojrzymy także w przyszłość 
i w to, co może nam ona nam przynieść.

13:00 | Zrobię ci z TARDIS jesień 
średniowiecza!
Stefan „Ecthelion” Bocheński
Dlaczego średniowiecze w „Doktorze Who” 
wygląda jak wyjęte z gry RPG? Jak pogodzić 
wysoko zaawansowaną technologię z magią i 
smokami? Rycerze-roboty, król Artur na statku 
kosmicznym, galaktyczne komando Odyna kontra 
wikingowie – na przykładach czterech klasycz-
nych historii oraz dwóch odcinków z Dwunastym 
Doktorem pokażę Wam, że również fan fantasy 
znajdzie coś dla siebie w naszym ulubionym bry-
tyjskim serialu science fiction.

14:00 | A kiedy spadną bomby
Dexter Freliga
Je***, to je*** - ale temat warto drążyć. Powiem, 
jak żyć - zapewnić sobie napitek, strawę i schro-
nienie. Jak zamachać rękoma, by postawić kolegę 
na nogi. Jak zrobić owocowy kompot mając tylko 
portfel. Wszystko z lekkim przymrużeniem oka – 
wszak śmierć świata to dopiero początek zabawy.

BLOK POPKULTURALNY
II PIĘTRO s. 15

PIĄTEK

18:00 | Co jest po drugiej stronie? Analiza 
miniserialu “Over the Garden Wall”.
Konrad „Harry” Mrozik
“Over the Garden Wall” to animowany minise-
rial nagrodzony Nagrodą Emmy i wyemitowany 
w 2014 roku w Cartoon Network. Twórcą tego 
majstersztyku jest Patrick "Pat" McHale, odpowie-
dzialny także za “Porę na Przygodę”. Na tej pre-
lekcji dogłębnie zanalizujemy intertekstualność i 
niezwykłą fabułę tego utworu, dlatego uprzedzam 
o możliwym pojawieniu się spojlerów.

19:00 | Itadakimasu! Czyli jedzenie po 

azjatycku
Weronika „Ryuumei” Słabosz
Czy w Azji jada się wyłącznie sushi, sajgonki i 
zupki chińskie? Nie! Zapraszam na prelekcję o 
tym, co w Azji zastępuje polskiego schaboszczaka.

20:00 | Inspiracje literaturą fantastyczną w 
muzyce
Krzysztof  „Korsarz” Biliński
Inspiracje literaturą fantastyczną w muzyce są 
ogromne. Współcześnie najbardziej widać je w 
szeroko pojętej muzyce rockowej i elektronicznej. 
Jeśli spojrzeć na to z dystansu, można zauważyć, 
że najwięcej inspiracji muzycy czerpią z literatury 
fantasy i horroru.

SOBOTA

10:00 | W to nie pogramy - o anulowanych 
grach Star Wars
Paweł „Owen krk” Pawlak
Prawdopodobnie żadna inna marka nie doczekała 
się tylu projektów, które nie ujrzały światła dzien-
nego, co Gwiezdne Wojny.. Niejednokrotnie były 
one przecież ukończone! W prezentacji przyjrzę 
się tym mitycznym produktom od potwierdzo-
nych informacji na ich temat zaczynając, na plot-
kach kończąc i zweryfikuję, czy jest czego żałować.

11:00 | Kontrterrorystyczne przedszkole
 Jakub „Link” Leszczowski
Krótka opowieść o tym, jak złapać brzydkich 
chłopców. Jak i kto robi to w Polsce. Będzie o 
broni (z umiarem), o szybkich samochodach (sort 
of) i dzielnych dziewczynach i chłopakach, którzy 
wykonują naprawdę ciężką pracę.

12:00 | Polska Liga Niezwykłych 
Dżentelmenów
Krzysztof  Piskorski
Epoka wiktoriańska i dziewiętnastowieczna litera-
tura dały światu tyle ciekawych postaci, że Alan 
Moore nie miał problemu ze skompletowaniem 
swojej Ligi Niezwykłych Dżentelmenów, a wyko-
rzystani przez niego bohaterowie przewijali się 
wiele razy w filmach, serialach i grach.
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Czy Polska ma szansę im kogoś przeciwstawić? 
Czy podobną supergrupę da się stworzyć z boha-
terów naszej XIX–wiecznej historii oraz literatury?

13:00 | One Small Step: Przełomowe seriale 
fantastyczne
Agnieszka „Aeth” Jędrzejczyk, Marcin „Seji” Segit
Podczas prelekcji omówimy i pokażemy seriale, 
które zmieniły telewizję, czy to małymi krokami, 
czy też robiąc prawdziwą rewolucję.

15:00 | W blasku zielonego ekranu - 
Hollywood vs. komputery
Michał “MFX” Lisiecki
Co może być dla filmowców trudniejsze do reali-
zacji na ekranie od epickich bitew, walk kosmicz-
nych i wielkich potworów? Nie wiem, może... 
pokazanie kopiowania plików na dysku? Witajcie 
w świecie hollywoodzkich komputerów. Świecie 
gdzie hakerzy wstukują polecenia z prędkością 
światła nie używając przy tym spacji ani entera, 
gigabajty danych wysyłają się w ciągu sekundy 
do wszystkich komputerów na świecie naraz, a 
każde zabezpieczenie można pokonać komendą 
„OVERRIDE”. Podczas prelekcji poznacie naj-
popularniejsze komputerowe klisze, uproszcze-
nia i błędy obecne w filmach. Dowiecie się też 
jakie wyzwania stają przed reżyserami próbują-
cymi  uczynić komputer częścią fabuły, dlaczego 
sprawia to tyle trudności, oraz jak można próbo-
wać je pokonać.

17:00 | Mad Max - postapokaliptyczne uni-
wersum Georga Millera
Szymon „Simon Zack” Żakiewicz
V8! V8! To nie będzie zwykła prelekcja, to będzie 
wysokooktanowa dawka uwielbienia dla uniwer-
sum Mad Maxa. Opowiem Wam wszystko, co 
wiem o postapokaliptycznym świecie wykreowa-
nym przez Millera. Kulisy kręcenia filmów, cieka-
wostki, zajawki, przede wszystkim jednak hołd dla 
reżysera, który działa na najwyższych obrotach od 
pierwszej do ostatniej minuty.

18:00 | Świat Steven Universe

„Katye Halfling”
Podczas tej prezentacji postaram się wyjaśnić 
czym jest Steven Universe, będzie to doskonałe 
wprowadzenie dla każdego, kto szuka lekkiej 
kreskówki, niosącej głębszą treść. Przyjrzymy się 
postaciom, światu i postaramy się odpowiedzieć 
na pytanie: czym jest Steven Universe i czemu jest 
tak popularny.

19:00 | Jak przetrwać na ulicy
Paweł „Zenzej” Szarek
Mity i fakty na temat walki ulicznej, gdzie i jak jeść, 
gdzie i jak spać? Jakie przedmioty codziennego 
użytku można wykorzystać (czapka, plecak itp.) i 
w jaki sposób?

20:00 | Bromance - jak filmowe duety wytrzy-
mują próbę czasu
Szymon „Simon Zack” Żakiewicz
Od Miami Vice po Almost Human - niezapo-
mniane duety pojawiają się w kinie od niepamięt-
nych czasów. Co powoduje, że tak często trafiają 
w gusta widzów? A może wprost przeciwnie, 
może ich czas mija? Przyjrzyjmy się perełkom 
gatunku, podyskutujmy o mocnych i słabych 
stronach filmowego bromance’u. Dobra zabawa 
gwarantowana.

21:00 | Konkurs: Mass Effect
Marcin Levi Samojłowicz

NIEDZIELA

11:00 | Subiektywny i nieuczciwy konkurs 
fantastyki filmowej.
Piotr „Surykat” Grajpel
Jeśli uważasz, że filmowa fantastyka to nie tylko 
Odyseja Kosmiczna i jesteś w stanie zmierzyć się z 
pokręconymi pytaniami - zapraszam. Niezależnie 
od poziomu trudności wszystkie pytania warte są 
jeden punkt. Wiedzówka, kadry, muzyka i dzikie 
tańce.

13:00 | Konkurs wiedzy o polskiej branży 
gier wideo
Piotr „Diabeł” Skorok, Krzysztof  „Draug” Mysiak
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Wiesz kto jako pierwszy tworzył komputerową 
adaptację Wiedźmina? Znasz tytuł najstarszego 
polskiego pisma o grach? Potrafisz rzucać cytatami 
z Franko? Do tego znasz trailery i soundtracki 
rodzimych tytułów? Jeśli tak - przyjdź i sprawdź 
się w konkursie o polskiej branży gier wideo. 
Może uda Ci się... nie odpaść w eliminacjach.

BLOK RPG-GRY
II PIĘTRO s. 14

PIĄTEK

18:00 | Powrót Żołnierzy Zagłady
Krzysztof  „Jaxa” Rudek
W czasach gdy nikt w Polsce nie słyszał o die-
selpunku dzięki karciance Doomtrooper i bitew-
niakowi Warzone trafiły do Polski “Kroniki 
Mutantów”. Dziś po prawie 20 latach wydaw-
nictwo Modiphius postanowiło przypomnieć 
to wspaniałe uniwersum. Czym są “Kroniki 
Mutantów”? Czy się zestarzały po dwudziestu 
latach? Czy da się w nie grać? Jak działa pro-
mowana przez Modiphiusa mechanika 2D20? 
Tych i innych rzeczy dowiecie się na prelekcji o 
“Kronikach Mutantów”! Po prelekcji przewi-
dziana jest sesja “Ranna lwica” - zapisy na prelek-
cji u prelegenta lub w punkcie info.

19:00 | Lekkość prowadzenia: Studium 
(NIE)przygotowania sesji
Krzysztof  “Krzyś” Bernacki
Mistrz Gry z definicji jest stworzeniem leniwym. 
Tak, Ty też. Tylko jeszcze tego nie wiesz. 
Spokojnie, wytłumaczę Ci to jasno. Przyjdź, 
posłuchaj, opowiem jak nie przepracować się przy 
przygotowaniu sesji. Jak napisać scenariusz, by 
uniknąć przerostu formy nad treścią. Jakie nawyki 
w sobie wyrobić, by prowadziło się lekko, przy-
jemnie i bezstresowo. Jak być erpegowym leniem i 
dobrze się przy tym bawić!

20:00 | Światotworzenie: Fantasy Bez 
Średniowiecza
Wojciech „Drejk” Gruchała
Nie każdy świat fantasy musi być kalką 

średniowiecza. Przyjdź, usiądź i posłuchaj jak 
oddalić się od pseudośredniowiecznej sztampy. 

21:00 | Polska branża gier trudne początki, 
pierwsze sukcesy i raport ze stanu obecnego
Marcin Strzyżewski
Polskie gry wideo szturmem wzięły świat. Droga 
od Electro Body i Lwa Leona do Wiedźmina i 
Dying Light trwała ponad 20 lat, czas przyjrzeć się 
przeszłości i przyszłości branży.

SOBOTA

10:00 | Poczatki gier fabularnych
Marcin „Seji” Segit
Gary Gygax, Dave Arneson i geneza gier fabular-
nych. Opowiem o początkach hobby i branży oraz 
o roli wojen napoleońskich w powstaniu tej formy 
rozrywki.

11:00 | Earthdawn w pigułce, czyli o fantasy 
już-nie-tak-postapo. Prezentacja czwartej 
edycji
Michał „Kosmit” Kosmala
Na początku był... Shadowrun. Świat technologii, 
w którym obudziła się magia. Nim jednak nastał 
Szósty Świat, nim zaczęła się nasza nudna pozba-
wiona magii Piąta Era panował Wiek Legend. Po 
skończonym Pogromie bohaterowie odzyskiwali 
ziemię kawałek po kawałku. Teraz, gdy udało się 
już wyjść na powierzchnię zaczyna się gra o bez-
pieczną przyszłość. Jeżeli kaer, Thera, Pogrom, 
Horrory, albo chociaż Shadowrun brzmią 
znajomo - zapraszam do posłuchania o tym świet-
nym systemie.

12:00 | Rysowanie w sieci
Paneliści: Ilona „Kobieta-Ślimak” Myszkowska, Beata 
„Ari” Smugaj, Marianna „GreyCat” Maśnik
Rysowanie śmiesznych, uroczych, zabawnych 
rysunków w internecie to praca na pełny etat. Jak 
się do tego przygotować? Jak wygląda przerzuca-
nie pomysłu z głowy do internetu i dlaczego lisy? 
W panelu biorą udział 3 znane web-rysowniczki.
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13:00 | Graj ciałem - szczypta larpowania na 
sesji
Jan „Rin” Jakubowski
Mimo postępujących zmian w RPGowym fando-
mie dalej powszechne są stereotypy sesji: gracze i 
mistrz gry siedzący przy stole, rzucający kostkami 
i wertujący niezliczone tabele. Rozmowy między 
postaciami prowadzone bez gestykulacji, nadal 
przy stole. Stawię czoła tym stereotypom i powiem 
„można inaczej”. Nie stwierdzam, że ten sposób 
grania w RPGi jest zły, bo nie jest, ale spróbuję 
zaproponować nieco inne, bardziej larpowe i 
dynamiczne spojrzenie na przebieg sesji. Dziś 
odstawimy stół pod ścianę, wstaniemy z krzeseł, 
rozprostujemy kości. Dziś zagramy całym ciałem 
i nie tylko wyobrazimy sobie nasze postacie, ale i 
poczujemy je. LARPowcy to nie tylko zgraja ludzi 
przebierających się za gobliny, ci ludzie mają sporo 
dobrych pomysłów.

14:00 | Graj Grozą!
Marysia „Merry” Piątkowska [Graj Kolektyw]
Poradnik jak prowadzić sesje grozy. Będą ciekawi 
NPCe, sztuczki i triki, wywoływanie emocji i tym 
podobne.

15:00 | Jak utrzymać napięcie na sesji
Kamil „Kisiel” Kisielewski [Krakowska Sieć Fantastyki 
i Grupa Twierdza]
Pamiętacie jak przygotowaliście – w waszym 
wyobrażeniu – najlepszą sesję życia, a potem… 
cóż, okazała się rozczarowaniem, kiedy gracze 
wynudzili się jak mopsy? Pora na kilka sztuczek, 
które sprawią, że już nigdy się to wam nie przy-
darzy. Prelekcja przygotowana przez kadrowicza 
obozów młodzieżowych Twierdza Fantastyki, z 
częścią warsztatową.

17:00 | Graj Muzyką - warsztaty
Jakub "Hobbit" Wojtko [Graj Kolektyw]
Warsztaty improwizacji pod muzykę i o zastoso-
waniu muzyki na sesjach.

19:00 | Graj akcją
 Jakub "Hobbit" Wojtko  [Graj Kolektyw]

Prowadzenie dynamicznych scen podczas 
sesji. Emocje w grze czyli walka oraz konflikty 
społeczne.

20:00 | Jak być wysokooktanowym graczem? 
- panel dyskusyjny 
Paneliści: Weronika “Mau” Rędziniak, Zbigniew 
“Mars” Miszewski, Jan “Rin” Jakubowski; moderacja 
Krzysztof  “Krzyś” Bernacki
Tysiące godzin prelekcji poświęcono już Mistrzom 
Gry. A gracze? A to właśnie gracze są dla sesji jak 
paliwo dla amerykańskiego osiemnastokołowca. 
Niełatwo jednak być wysokooktanowym graczem 
- pozytywne działania na sesji wymagają destylacji, 
a negatywne filtracji. Jak je rozpoznać? Jak wcisnąć 
narracyjny gaz do metagrowej dechy, nie rozbija-
jąc się na zakrętach immersji? Jak zdobyć medal za 
“teamwork” i być MVP - Most Valuable Player? 
Jak stać się prawdziwym podtlenkiem azotu 
dla współgraczy i Mistrza Gry i pociągnąć sesję 
autostradą ku fabularnej vallhali? Nad tymi oraz 
wieloma innymi pytaniami będziemy dyskutowali 
w gronie doświadczonych Graczy i Mistrzów Gry. 

21:00 | „Prawo i chaos. Dobro i zło.” - O 
DnD'kowych charakterach.
David „Makao” Mihok
W rękach wprawnego mistrza charaktery są bar-
dziej „apetizerem”, niż kaftanem ograniczającym 
graczy. Wielu na nie narzeka i wyśmiewa je, nawet 
nie znając “pełnych” zasad z podręczników DnD. 
Ja jednak je uwielbiam, w końcu - były częścią np. 
serii „Baldur's Gate” czy „PS:Torment” i nikt nie 
narzekał. Czemu je uwielbiam? Dlaczego i jak je 
wykorzystuję na sesjach? Postaram się opowie-
dzieć o charakterach z mojego punktu widzenia i 
przekonać was, że warto rozważyć wprowadzenie 
tej mechaniki na sesję.

NIEDZIELA

11:00 | Kosmologia Zwojów Starożytnych - o 
serii The Elder Scrolls
Mateusz „Jezus” Tomczyk
Graliście w Skyrima, Obliviona, a może jeszcze 
w starego, dobrego Morrowinda? Chcielibyście 
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się dowiedzieć o co toczyły się w nich zmagania? 
Zapraszam na prelekcję o tym, jak wygląda kosmo-
logia przedstawionego tam świata - bogowie, 
system magii, struktura wszechświata. 

12:00 | 15 lat serii Gothic oczami polskiego 
fana
Stanisław „Sear” Słodyczka
Minęło już 15 lat od czasu, kiedy Gothic ukazał 
się po raz pierwszy. Na tej prelekcji chciałbym 
przedstawić ten czas widziany oczami polskiego 
fana serii.

13:00 | Gry w Mongolii
Paulina Bednarska
Jakie kości warto zostawić po obiedzie, do czego 
służą kozie bobki i co jeszcze wynalazł Czyngis 
Chan, czyli o grach w kulturze mongolskiej.

14:00 | W co grywał Han Solo? - czyli gry w 
świecie Gwiezdnych Wojen
Alina „Nomi” Bębenek
Najbardziej popularne gry ze świata Gwiezdnych 
Wojen, w które grywali m.in. Han Solo czy Lando 
Calrissian. Poznaj zasady takich gier jak sabak i 
dejarik, stawki o jakie grano i przy okazji dowiedz 
się, jak Sokół Millenium dostał się w posiadanie 
Hana Solo, a na zakończenie sam wciel się w jego 
rolę i spróbuj swoich sił w karcianej rozgrywce.

BLOK WARSZTATOWO-LARPO-
WY

PIWNICA (STOŁÓWKA)

PIĄTEK

18.00 | LARP: Po drugiej stronie lustra
Ania Oborska [Creatio Ex Nihilo]
Strażnik Książek zaginął, a bohaterowie znaleźli 
się w przestrzeni realnego świata. Ponadto trafili 
nie do swoich opowieści. Wszystko zaczyna się 
mieszać, a bajki i baśnie zaczynają zapisywać się 
na nowo zmieniając oblicze realnego świata. Czy 
ktoś jest w stanie odwrócić ten bieg? I gdzie jest 
Strażnik Książek? 

Liczba uczestników: 12 osób (6 kobiet i 6 męźczyzn)
Czas trwania: do 5 godzin
Zapisy i więcej informacji w punkcie info na I 
piętrze.

SOBOTA

10:00 | LARP II: Witamy w Crac Vale
Ania “An-Nah” Łagan [Larpownia.pl]
W październiku spokojne miasteczko Crac Vale 
ożywia się, kiedy ze wszystkich stron świata zjeż-
dżają się na doroczne spotkanie ludzie tropiący 
nierozwiązane zagadki i tajemnicze spiski. W tym 
ustronnym miejscu, w starym hotelu, który sam z 
siebie kryje – ponoć – niejedną tajemnicę, z dala 
od wszechobecnych kamer i podsłuchującego 
NWO uczestnicy zjazdu wymieniają się najnow-
szymi odkryciami… przynajmniej na tyle, na ile 
ufają sobie nawzajem.
Zapisy w punkcie info na I piętrze.

14:30 | Warsztaty zabawkarskie 
Wiewiur [Pracownia Wiewiur]
Warsztaty zaczną się krótkim wykładem o pro-
jektowaniu zabawek i problemach na jakie naty-
kają się projektanci. W części praktycznej będzie 
można wykonać samodzielnie jedną z wybra-
nych zabawek oraz zapoznać się z metodami ich 
wykańczania. 
Ilość miejsc ograniczona (15 osób). Zapisy w 
punkcie info na I piętrze. Dzieci poniżej 5 lat 
mogą uczestniczyć w warsztatach tylko pod 
opieką osoby dorosłej.

18:00 | LARP III: Mała Norymberga
Stanisław „Sear” Słodyczka
Larp opowiadający o byłych pracownikach biura 
na Tiergartenstraße 4, które było odpowiedzialne 
za akcję T4 czyli za masowy mord osób niepełno-
sprawnych w nazistowskich Niemczech w latach 
1939-1944. Gracze wcielą się w te postacie 60 
lat po wojnie. Podczas gry wykorzystane zostaną 
materiały z Akcji T4, które nie są kontrower-
syjne, jednak odradzam udział graczom wrażli-
wym na ten temat/ te kwestie. Grę poprzedzają 
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obowiązkowe warsztaty. Jest to larp narratywi-
styczny z małą ilością akcji.
Zapisy w punkcie info na I piętrze.

NIEDZIELA

11:00 | Warsztaty Malowania Figurek
Agata „Avlene” Kisielewska, Tomasz „Piwomir” 
Strojek [Krakowska Sieć Fantastyki i Maximum Effort 
Studio]
Zastanawiało Was jak powstają małe, skrupulatnie 
pomalowane ludziki na stołach gier bitewnych lub 
wielkich dioramach? A może już zdarzyło się Wam 
kupić zestaw figurek, dostaliście go od znajomego, 
czy też po prostu chcielibyście zobaczyć i spró-
bować z czym się to je? Na naszych warsztatach 
nauczycie się podstaw tego kunsztu. Zapewnimy 
Wam wszystko, co niezbędne do malowania: 
pędzelki, farbki i oczywiście figurki.

14:00 | Konkurs speed-paintingu z nagro-
dami od sklepu Vanaheim.pl
Agata „Avlene” Kisielewska, Tomasz „Piwomir” 
Strojek [Krakowska Sieć Fantastyki i Maximum Effort 
Studio]

BLOK SESYJNO - KONKURSOWY

Zapisy na sesje prowadzone są w punkcie info 
na I piętrze lub bezpośrednio przed sesją u 
prowadzącego.

SESJE I
II PIĘTRO s. 16

PIĄTEK

18:00 | Konkurs bajarzy
Jakub “Gandi” Wasielak
Konkurs dla wszystkich tych, których nie ogra-
nicza wyobraźnia oraz charakteryzują się kre-
atywnym myśleniem. Czeka na Ciebie kilka kon-
kurencji, w których najistotniejsza jest Twoja 
historia. Cenione są inwencja, zdolność impro-
wizacji i zainteresowanie publiki. Twórcy ostrze-
gają - konkurs może zawierać dziwne kategorie i 
absurdalne hasła.

19:00 | SESJA I: Ranna lwica
MG: Krzysztof  „Jaxa” Rudek
System: Kroniki Mutantów 3ed
Graczy: 3 
Sesja: 15+ 
Gdy grupa specjalistów zostaje wezwana przez 
diuka Scotta Murdocha w trybie natychmiasto-
wym na osobistą audiencję należy spodziewać 
się kłopotów. A gdy dodamy do tego, że zaled-
wie po godzinie kosmoport w Lawrence opusz-
cza w pełni uzbrojony transporter klasy Lyonesse 
„Avenger” to musi oznaczać prawdziwą tragedię. 
Czy odważycie się stanąć przeciw temu, co czai 
się w pustce kosmosu w obronie nie tylko klanu 
Murdoch, ale może i całej Ludzkości?

SOBOTA

10:00 | SESJA III: Ocean bez brzegów i fal
MG: Justyna „Szyszka” Jasiorowska
System: autorski
Graczy: 4
Ciąg kodów do wpisania po imieniu i nazwi-
sku był w sumie trudniejszy niż dwieście pytań, 
które następowało po nim. Dwieście pytań, sto 
sześćdziesiąt minut – wystarczyło tylko znać się 
na swojej pracy i nie upuścić długopisu. Dość 
archaiczny sposób przeprowadzania konkursu 
jak na trzecią dekadę XXII wieku, kiedy ludz-
kość dobiła już do jedynki w skali Kardaszewa. 
Kilka tygodni później znajdujesz na swoim biurku 
paczkę zajmująca niemal całą przestrzeń roboczą. 
Wewnątrz, pomiędzy kilogramem słodyczy, bre-
loczkiem i dmuchanym wielorybem, znajdujesz 
zawiadomienie o wygranej w konkursie, bilet na 
Daimosa i folder o Tytanie, kolorowy i zachęca-
jący, jakby reklamował tamtejsze kurorty. Zamiast 
tego mówi o pionierskich badaniach dna pod-
ziemnych oceanów, w których właśnie wygrałeś 
udział. 

15:00 | ARCHIPELAG - FINAŁ

SESJE 2
II PIĘTRO s. 17

PIĄTEK
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18:00 | SESJA II: Gordyjskie sekrety
MG: Jakub „Korzy” Korzycki
System: Monastyr
Graczy: 3 -5
Sesja 15+
Gord nie należy do Dominium. I go nie przypo-
mina. Do Gordu każdy trafia z innego powodu. 
Jedni szukają natchnienia, inni bitewnej chwały, 
jeszcze inni godnej śmierci w obronie człowieka 
przed zakusami przeklętych Deviria. Wiosna 
przyniosła Gordowi roztopy, a wraz z wodą spły-
wającą z gór w Twierdzy Pazur pojawili się nowi 
goście. Kim są? Po co tu przybyli? Na jak długo tu 
zostaną? I... czy kiedykolwiek powrócą do domu?

SOBOTA

10:00 | SESJA IV: Ognie Jabal Turab
MG: David "Makao" Mihok
System: Planescape
Graczy: 4
Plany cierpią. Skręcają się i wiją z bólu. Ogień 
umiera.
"Tragedia zawitała na plan wiecznego ognia? A 
może rewolucja mająca obalić sułtana? Czy coś 
innego? Nie wiem. Jedno jest jednak pewne - 
jeśli ktoś czegoś z tym wkrótce nie zrobi, będzie 
problem. Duży. I to nie tylko dla nas, o nie! Dla 
wszystkich będzie problem..."
Mniej więcej w tym samym momencie, w zupeł-
nie innym zakątku wszechświata, grupa śmiałków 
wkracza do krypty Rafdana Czerwonego, wiel-
kiego maga ognia...
-----
Planescape. Sesja w klimatach DnD'kowych. Co 
się wydarzy zależy od Was. Powinny być dylematy, 
śledztwo i nutka pokręconej filozofii... Ale weźcie 
na wszelki wypadek broń, może się przydać... 
Podołacie rzuconemu wyzwaniu?

15:00 | ARCHIPELAG FINAŁ

NOTKA O ARCHIPELAGU
“Żaden człowiek nie jest samotną wyspą: każdy stanowi 
ułamek kontynentu, część lądu.”
Archipelag jest konkursem promującym RPG nie 

jako festiwal rywalizujących gwiazd, a jako wspól-
nie przeżywane doświadczenie, rozrywkę, w której 
dla każdego znajduje się miejsce, gdzie - przywo-
łując klasyczny już cytat “przed wyruszeniem w 
drogę zbiera się drużynę”. Na konwencie Imladris 
zostanie rozegrany finał konkursu. Drużyny 
finałowe zostały wybrane w czasie eliminacji w 
Toruniu (Archipelag Północny) i w Krakowie 
(Archipelag Południowy). Drużyny podczas sesji 
oceniane są przez kadrę sędziowską złożoną 
doświadczonych graczy i Mistrzów Gry. To na 
podstawie ich ocen wybierany jest zwycięzca.

pokazy gier bitewnych
PARTER (SALA GIMNASTYCZNA 

DUŻA)

SOBOTA

10-11 | Bolt Action Battle - nauka gry
Tomasz „Piwomir” Strojek, Mikołaj „Andrut” 
Sułkowski, Miłosz Markiewicz, Bartosz Woiński 
[Firefly Team Kraków i Krakowska Sieć Fantastyki]
Zastanawiałeś się, jak czuł się Tom Hanks 
dowodząc swoim oddziałem kiedy szedł przez 
Normandię po szeregowca Ryana? Masz okazję 
się przekonać! Bolt Action - Zdecydowanie 
jedna z najpiękniej wyglądających gier bitewnych 
naszych czasów. Nieskomplikowane zasady, dyna-
miczna forma rozgrywki oraz mnogość możliwo-
ści, to coś, czym będziemy chcieli Was przekonać 
do nauczenia się systemu i zagrania wraz z nami.

11-13 | Batman Miniature Game - pokaz gry
Andrzej Probulski [Vanaheim]
Gra figurkowa oparta na seriach komiksów DC. 
Zmierz się z przeciwnikiem w mrocznym i zady-
mionym mieście Gotham, opowiedz się po stronie 
jednej z wielu frakcji, zdobywaj terytorium i świet-
nie się baw! Gra wydawana przez hiszpańską 
firmę Knight Models.

13-15 | Malifaux - pokaz gry
Leszek Dziubek, Paweł Oleksy [Vanaheim]
Gra bitewna w świecie Steampunku, gdzie posta-
cie rodem z powieści grozy ścierają się w zaułkach 
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złowieszczego miasta nawiedzanego przez nie-
wyjaśnione magiczne siły. Grę charakteryzują 
nowatorskie zasady i bardzo wysokiej jakości linia 
modeli. Inaczej niż w większości gier bitewnych - 
w Malifaux zamiast kości używa się kart.

15-17 | Warhammer: Age of  Sigmar - pokaz 
gry
Daniel „Nelek” Wójtowicz [Vanaheim]
Gra bitewna w barwnym świecie high fantasy. 
Uniwersalne zasady, mnóstwo dostępnych modeli, 
olbrzymie środowisko graczy i hobbystów. 
Warhammer: Age of  Sigmar to prawdopodobnie 
najpopularniejsza gra figurkowa na świecie.

GAMESROOM
PARTER (SALA GIMNASTYCZNA 

DUŻA)

Gamesroom jest otwarty całą dobę. Oprócz 
wypożyczalni chcemy Wam zaprezentować spe-
cjalny stolik kickstarterowy, gdzie znajdziecie 
nowości albo tytuły, które są trudniej dostępne. 
Poniżej lista dostępnych tytułów:

“Scythe”
“Secret Hitler”

“Exploding Kitten”
“Galaxy of  Trian”

“Namiestnik”
Szukajcie w gamesroomie Kickstarter Table.

BLOK ATRAKCJI NOCNYCH

PIĄTEK
PUB SELECT ul. Wilhelma Feldmana 4/1a

21:00 | „It's the same old game, just a diffe-
rent name” - o filku
Alicja “Kruffachi” Tempłowicz
Zapraszam na filkowanie i krótkie wprowadzenie 
do tematu. Czym jest filk? Skąd się wywodzi? Co 
nowego słychać w polskim środowisku filkerów? 
Gdzie można nas znaleźć i posłuchać? Jakich 
wykonawców warto znać? A może jest wśród Was 
ktoś, kto także filkuje lub chciałby zacząć?

PIĄTEK - GIMNAZJUM nr 2 ul. Studenc-
ka 13

22:00 | Konkurs czytania dertybuków
Paulina “Yoshiko” Lis
“Pięćdziesiąt twarzy Greya”, “Wszystkie odcienie 
czerni” i gorzej. Przyjdź i postaraj się przeczytać 
wyrwaną z kontekstu stronę i się nie zająknąć. 
Jesteś w stanie? My nie.

23:00 | Maraton Tromy
Paulina “Yoshiko” Lis
Noc grozy z filmami klasy Ź

SOBOTA
PUB SELECT ul. Wilhelma Feldmana 4/1a
21:00 | To już drugi rok z zespołem 
Fleurdelis.
Dla zespołu był to bardzo owocny rok. Zagrali 
ponad 20 koncertów w całej Polsce jako goście 
turniejów i jarmarków średniowiecznych. Folkowy 
kwartet przerodził się w kwintet. W październiku 
przyjadą do was ze świeżym materiałem prosto 
ze średniowiecza i renesansu oraz z kilkoma 
nowymi instrumentami.Tego koncertu nie można 
przegapić!

Skład zespołu:
Paulina Koszewska - Sienkiewicz - Flety 
renesansowe
Łukasz Biliński - Perkusjonalia
Jan Iwaszkiewicz - Perkusjonalia
Jędrzej Sienkiewicz - Lira korbowa, Rabab 
Kashgar
Miłosz Sienkiewicz - Bouzouki irlandzkie, Dudy

23:00 | Coroczne Imladrisowe barbarzyńskie 
karaoke
[Barbarzyńcy z południa]
Zapraszamy na wspólne śpiewanie pod znakiem 
soli i cytryny!



Od lewej, od góry: Krzysztof  Biliński, Michał Cholewa, Piotr W. 
Cholewa, Fleurdelis, Klaudia Heintze, Marek S. Huberath, Witold 
Jabłoński, Aneta Jadowska, Anna Kańtoch, Marta Krajewska, 
Magdalena Kucenty, Kazimierz Kyrcz Jr., Łukasz Malinowski, Ilona 
Myszkowska, Andrzej Pilipiuk, Krzysztof  Piskorski, Beata Smugaj, 
Michał Stonawski, Marcin Strzyżewski, Jakub Ćwiek, Szymon 
Żakiewicz

goście imladrisu


