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7Z uwagi na treS¢ niektérych pytad, wstep

od 16+ lub z prawnym opickunem, na jego
odpowiedzialnosé.

14:00 | Debata oksfordzka: Star Wars vs Star
Trek

Odwieczny spor Star Wars vs Star Trek. Twoje
zdanie si¢ liczy. Wysluchaj opinii i zaglosuj!

15:00 | Teleportacja kwantowa tam iz
powrotem.

Piotr Gawron

Chcesz wiedzie¢ czym rézni si¢ teleportacja kwan-
towa od klasycznej?

Czy telepatia jest mozliwa? Jak dziataja komputery
kwantowe? Co to jest kryptografia kwantowa?
Przyjdz, jesli cheesz zrozumied jak §wiat jest fascy-
nujaco zadziwiajacy i jak mozemy to wykorzystac.

16:00 | Tworzenie drugiej Ziemi - sté6w kilka
o terraformacji

WAstraph”
Toksyczne opary Wenus, smagane burzami pia-
skowymi pustynie Marsa, napromieniowane

lodowe pustkowie Europy - czy kiedykolwiek
stang si¢ zdatne do zycia? Oczywiscie nie same z
siebie - nowy dom posréd gwiazd ludzkos¢ bedzie
musiala sobie sama zbudowac. Ale czy jest to w
ogole mozliwe?

17:00 | Kiedy algorytm moze zabic?

Piotr Gawron

Komputery wspotczesnie podejmuja decyzje w
sposob coraz batrdziej autonomiczny. Etyka nie
jest obszarem wiedzy, ktéry podlega prostemu
skodyfikowaniu. Jednak wrcigz tworzymy algo-
rytmy, ktére beda musialy rozwiazywaé za nas
problemy etyczne.

Musimy wspolnie zastanowi¢ si¢ jak konstruowaé
takie algorytmy i co moze si¢ sta¢ jezeli popetnimy
bledy. Jak wielu moze zginaé?

4 8:00 | Ziemie poza Ziemig
“‘Mﬁrapb”
- Kazdego roku naukowcy oglaszaja odkrycie

kolejnych planet pozastonecznych. Ile prawdy jest w.
obiegajacych media co jaki§ czas sensacyjnych infor-
macjach o odkryciu drugiej Ziemi? Czym sa planety
zelazne i weglowe? Czy superziemia musi przypomi-
nac nasza planete? I wreszcie, co ma Ztotowlosa do
Keplera? Zapnijcie pasy 1 przygotujcie si¢ na keotka,
wyprawe poprzez bezmiar Kosmosu!

19:00 | Whovianski konkurs obrazkowy
Magdalena ,,Lierre” Stonawska, 1oé Gingerstorm
Konkurs whovianskiego ogarnigcia: nie zapytamy
ci¢ o nazwiska rezyseréw klasycznych odcinkéw,
nie kazemy wymienia¢ szczegbléw rdzniacych
poszczegdlne typy TARDIS i wszystkich typow
Dalekow... po prostu pokazemy ci obrazek.

21:00 | Sny, koszmary, horror

Konrad Sgybka

Co nas straszy? Dlaczego boimy si¢ rzeczy, ktére w
istocie nam nie zagrazaja? Gdzie potrafi si¢ zatrze¢
granica miedzy jawa i snem? Prelekcja bedzie doty-
czy¢ analizy tego, co postrzegamy jako straszne. Jak
wiele mozna wyciagnac¢ ze snéw i swoich osobi-
stych lekéw tworzac horror? Jak wiele z tych pomy-
stéw wykorzystuja gry o tej tematyce.

NIEDZIELA

11:00 | Postplciowos¢ w literaturze
science-fiction

Anna ,,An-Nah” ¥ agan

Co autorzy science-fiction pisza o przysziosci,
w ktorej meskosé i zefiskos¢ przestana by¢ obo-
wigzkowe, a gender zawladnie (wszech)swiatem?
Dlaczego przekraczanie granic plci jest intere-
sujace z punktu widzenia kultury i literatury? Co
obecno$¢ watkéw zacierania si¢ granic miedzy
plciami w fikcji moze nam powiedzie¢ o naszym
spoleczenstwie? Analiza kilku ciekawych przykla-
doéw z perspektywy fanowskiej i antropologicznej.

12:00 | Augmentacja cybernetyczna, supre-
macja, cztowiek doskonaty

Dorota ,,Draco” Piskorska-Dudek

Celem panelu jest przyblizenie kwestii zaawansowa-
nej protetyki oraz technologii jej towarzyszacych.
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Odpowiemy sobie na kilka pytaii dotyczacych

granic ulepszania, kwestii polaczen cialo-maszyna
oraz zasilania protez. Spojrzymy takze w przysztosé
1w to, CO moze nam ona nam przyniesc.

13:00 | Zrobig ci z TARDIS jesieri
sredniowiecza!

Stefan ,Ecthelion” Bocheriski

Dlaczego $redniowiecze w ,,Doktorze Who”
wyglada jak wyjete z gry RPG? Jak pogodzi¢
wysoko zaawansowang technologic z magia i
smokami? Rycerze-roboty, krél Artur na statku
kosmicznym, galaktyczne komando Odyna kontra
wikingowie — na przykladach czterech klasycz-
nych historii oraz dwéch odcinkéw z Dwunastym
Doktorem pokaze Wam, ze réwniez fan fantasy
znajdzie co$ dla siebie w naszym ulubionym bry-
tyjskim serialu science fiction.

14:00 | A kiedy spadna bomby

Dexter Freliga

Je***, to je*t* - ale temat warto drazy¢. Powiem,
jak Zy¢ - zapewni¢ sobie napitek, strawe i schro-
nienie. Jak zamacha¢ re¢koma, by postawic¢ kolege
na nogi. Jak zrobi¢ owocowy kompot majac tylko
portfel. Wszystko z lekkim przymruzeniem oka —
wszak $mier¢ $wiata to dopiero poczatek zabawy.

BLOK POPKULTURALNY
II PIETRO s. 15

PIATEK

18:00 | Co jest po drugiej stronie? Analiza
miniserialu “Over the Garden Wall”.

Konrad ,,Harry” Mrozik

“Over the Garden Wall” to animowany minise-
rial nagrodzony Nagroda Emmy i wyemitowany
w 2014 roku w Cartoon Network. Tworca tego
majstersztyku jest Patrick "Pat" McHale, odpowie-
dzialny takze za “Pore na Przygode”. Na tej pre-
lekcji doglebnie zanalizujemy intertekstualnos¢ i
niezwykla fabule tego utworu, dlatego uprzedzam
0 mozliwym pojawieniu si¢ spojlerow.

19:00 | Itadakimasu! Czyli jedzenie po

azjatycku

Weronika ,,Ryunmei” Stabosz

Czy w Azji jada si¢ wylacznie sushi, sajgonki i
zupki chinskie? Nie! Zapraszam na prelekcje o
tym, co w Azji zastepuje polskiego schaboszczaka.

20:00 | Inspiracje literaturg fantastyczna w
muzyce

Krzysztof ,,Korsary” Biliriski

Inspiracje literatura fantastyczna w muzyce sq
ogromne. Wspdlczesnie najbardziej widac je w
szeroko pojetej muzyce rockowej i elektronicznej.
Jesli spojrze¢ na to z dystansu, mozna zauwazyc,
Ze najwigcej inspiracji muzycy czerpia z literatury
fantasy i horroru.

SOBOTA

10:00 | W to nie pogramy - o anulowanych
grach Star Wars

Pawet ,,Owen krk” Pawlak

Prawdopodobnie Zzadna inna marka nie doczekata
si¢ tylu projektow, ktore nie ujrzaly Swiatta dzien-
nego, co Gwiezdne Wojny.. Niejednokrotnie byly
one przeciez ukoficzone! W prezentacji przyjrze
si¢ tym mitycznym produktom od potwierdzo-
nych informacji na ich temat zaczynajac, na plot-
kach koficzac i zweryfikuje, czy jest czego zalowac.

11:00 | Kontrterrorystyczne przedszkole
Jakub ,Link” 1eszezowski

Krétka opowies¢ o tym, jak zlapaé brzydkich
chlopcow. Jak i kto robi to w Polsce. Bedzie o
broni (z umiarem), o szybkich samochodach (sort
of) i dzielnych dziewczynach i chtopakach, ktérzy
wykonuja naprawde cigzka prace.

12:00 | Polska Liga Niezwyktych
Dzentelmenéw

Krzysztof Piskorski

Epoka wiktoriafiska i dziewigtnastowieczna litera-
tura daly swiatu tyle cieckawych postaci, ze Alan
Moore nie mial problemu ze skompletowaniem
swojej Ligi Niezwyklych Dzentelmendw, a Wy-kqﬁ'

rzystani przez niego bohaterowie przewijali si¢

wiele razy w filmach, serialach i grach.




Czy Polska ma szans¢ im kogo$ przeciwstawic?

Czy podobna supergrupe da si¢ stworzy¢ z boha-
teréw naszej XIX—wiecznej historii oraz literatury?

13:00 | One Small Step: Przefomowe seriale
fantastyczne

Agnieszfea ,, Aeth” Jedrzejezyk, Marcin ,,Seji” Segit
Podczas prelekcji oméwimy i pokazemy seriale,
ktore zmienily telewizje, czy to malymi krokami,
czy tez robigc prawdziwa rewolucje.

15:00 | W blasku zielonego ekranu -
Hollywood vs. komputery

Michat “MEX" Lisiecki

Co moze by¢ dla filmowcéw trudniejsze do reali-
zacji na ekranie od epickich bitew, walk kosmicz-
nych i wielkich potworéw? Nie wiem, moze...
pokazanie kopiowania plikow na dysku? Witajcie
w $wiecie hollywoodzkich komputeréw. Swiecie
gdzie hakerzy wstukuja polecenia z predkoscia
Swiatla nie uzywajac przy tym spacji ani entera,
gigabajty danych wysylaja sic w ciagu sekundy
do wszystkich komputeréw na swiecie naraz, a
kazde zabezpieczenie mozna pokona¢ komenda
»OVERRIDE”. Podczas prelekcji poznacie naj-
popularniejsze komputerowe klisze, uproszcze-
nia i bledy obecne w filmach. Dowiecie si¢ tez
jakie wyzwania staja przed rezyserami prébuja-
cymi uczyni¢ komputer czescia fabuly, dlaczego
sprawia to tyle trudnosci, oraz jak mozna prébo-
wac je pokonac.

17:00 | Mad Max - postapokaliptyczne uni-
wersum Georga Millera

Szymon ,,Simon Zack” Zakiewicy

V8! V8! To nie bedzie zwykta prelekcja, to bedzie
wysokooktanowa dawka uwielbienia dla uniwet-
sum Mad Maxa. Opowiem Wam wszystko, co
wiem o postapokaliptycznym Swiecie wykreowa-
nym przez Millera. Kulisy krecenia filmow, cieka-
wostki, zajawki, przede wszystkim jednak hotd dla
rezysera, ktory dziala na najwyzszych obrotach od

Katye Halfling”

Podczas tej prezentacji postaram si¢ wyjasnic
czym jest Steven Universe, bedzie to doskonale
wprowadzenie dla kazdego, kto szuka lekkiej
kreskéwki, niosacej glebsza tres¢. Przyjrzymy sie
postaciom, $§wiatu i postaramy si¢ odpowiedziec’
na pytanie: czym jest Steven Universe i czemu jest
tak popularny.

19:00 | Jak przetrwac na ulicy

Pawet ,, Zenze” Szarek

Mity i fakty na temat walki ulicznej, gdzie i jak jesc,
gdzie i jak spac? Jakie przedmioty codziennego
uzytku mozna wykorzysta¢ (czapka, plecak itp.) i
w jaki sposob?

20:00 | Bromance - jak filmowe duety wytrzy-
mujg probe czasu

Sxymon ,,Simon Zack” Zakiewicy

Od Miami Vice po Almost Human - niezapo-
mniane duety pojawiaja si¢ w kinie od niepamiet-
nych czaséw. Co powoduje, ze tak czesto trafiaja
w gusta widzow? A moze wprost przeciwnie,
moze ich czas mija? Przyjrzyjmy si¢ peretkom
gatunku, podyskutujmy o mocnych i stabych
stronach filmowego bromance’u. Dobra zabawa
gwarantowana.

21:00 | Konkurs: Mass Effect
Marcin Levi Samojtowic

NIEDZIELA

11:00 | Subiektywny i nieuczciwy konkurs
fantastyki filmowej.

Piotr ,Surykat” Grajpel

Jesli uwazasz, ze filmowa fantastyka to nie tylko
Odyseja Kosmiczna i jeste$ w stanie zmierzy¢ sig z
pokreconymi pytaniami - zapraszam. Niezaleznie
od poziomu trudnosci wszystkie pytania warte sa
jeden punkt. Wiedzowka, kadry, muzyka i dzikie
tafice.

13:00 | Konkurs wiedzy o polskiej branzy

.
»
)

mierwszej do ostatniej minuty.
Y A ;
A gier wideo

w 18:00 | Swiat Steven Universe Piotr ,Diabet” Skorok, Krzysztof ,,Drang” Mysiak
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Wiesz kto jako pierwszy tworzyl komputerowa
adaptacjc WiedZmina? Znasz tytul najstarszego
polskiego pisma o grach? Potrafisz rzucac cytatami
z Pranko? Do tego znasz trailery i soundtracki
rodzimych tytutéw? Jesli tak - przyjdz i sprawdz
sic w konkursie o polskiej branzy gier wideo.
Moze uda Ci sig... nie odpasé w eliminacjach.

BLOK RPG-GRY
II PIETRO s. 14

PIATEK

18:00 | Powr6t Zotnierzy Zaglady '
Krzysztof |, Jaxa” Rudek

W czasach gdy nikt w Polsce nie styszal o die-
selpunku dzigki karciance Doomtrooper i bitew-
niakowi Warzone trafily do Polski “Kroniki
Mutantéw”. Dzi§ po prawie 20 latach wydaw-
nictwo Modiphius postanowito przypomnie¢
to wspaniale uniwersum. Czym s3 “Kroniki
Mutantéw”? Czy si¢ zestarzaly po dwudziestu
latach? Czy da si¢ w nie grac¢? Jak dziala pro-
mowana przez Modiphiusa mechanika 2D20?
Tych i innych rzeczy dowiecie si¢ na prelekcji o
“Kronikach Mutantéw”! Po prelekcji przewi-
dziana jest sesja “Ranna lwica” - zapisy na prelek-
cji u prelegenta lub w punkcie info.

19:00 | Lekkos¢ prowadzenia: Studium
(NIE)przygotowania sesji

Krzysztof “Krzys” Bernacki

Mistrz Gry z definicji jest stworzeniem leniwym.
Tak, Ty tez Tylko jeszcze tego nie wiesz.
Spokojnie, wytlumacze Ci to jasno. Przyjdz,
postuchaj, opowiem jak nie przepracowac si¢ przy
przygotowaniu sesji. Jak napisaé¢ scenariusz, by
uniknac¢ przerostu formy nad trescia. Jakie nawyki
w sobie wyrobi¢, by prowadzilo si¢ lekko, przy-
jemnie i bezstresowo. Jak by¢ erpegowym leniem i
dobrze si¢ przy tym bawic!

20:00 | Swiatotworzenie: Fantasy Bez

Sredniowiecza
Wajciech ,,Drejk” Gruchata
Nie kazdy §wiat fantasy musi by¢ kalkg

Sredniowiecza. PrzyjdZ, usiadZ i postuchaj jak

oddali¢ si¢ od pseudosredniowiecznej sztampy.

21:00 | Polska branza gier trudne poczatki,
pierwsze sukcesy i raport ze stanu obecnego
Marcin Stryzewski

Polskie gry wideo szturmem wziely §wiat. Droga
od Electro Body i Lwa Leona do WiedZmina i
Dying Light trwata ponad 20 lat, czas przyjrze¢ si¢
przesztosci i przysztosci branzy.

SOBOTA

10:00 | Poczatki gier fabularnych

Marcin ,,Seji” Segit

Gary Gygax, Dave Arneson i geneza gier fabular-
nych. Opowiem o poczatkach hobby i branzy oraz
o roli wojen napoleoniskich w powstaniu tej formy
rozrywki.

11:00 | Earthdawn w pigufce, czyli o fantasy
juz-nie-tak-postapo. Prezentacja czwartej
edycji

Michat ,,Kosmit” Kosmala

Na poczatku byt... Shadowrun. Swiat technologii,
w ktérym obudzilta si¢ magia. Nim jednak nastat
Sz6sty Swiat, nim zaczela sie nasza nudna pozba-
wiona magii Piata Era panowal Wick Legend. Po
skoficzonym Pogromie bohaterowie odzyskiwali
ziemie kawalek po kawatku. Teraz, gdy udalo si¢
juz wyj$¢ na powierzchnie zaczyna si¢ gra o bez-
pleczna przysztosé. Jezeli kaer, Thera, Pogrom,
Horrory, albo chociaz Shadowrun brzmia
znajomo - zapraszam do postuchania o tym Swiet-
nym systemie.

12:00 | Rysowanie w sieci

Panelisci: Lona ,,Kobieta-Slimak” Myszkowska, Beata
Ari” Smngaj, Marianna ,,GreyCat” Masnik
Rysowanie $miesznych, uroczych, zabawnych
rysunkéw w internecie to praca na pelny etat. Jak
si¢ do tego przygotowac? Jak wyglada przerzuca-
nie pomystu z glowy do internetu i dlaczego lisy?
W panelu biora udziat 3 znane web—rysowniczki.'w

',W
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13:00 | Graj ciatem - szczypta larpowania na
sesji

Jan ,Rin” Jakubowski

Mimo postepujacych zmian w RPGowym fando-
mie dalej powszechne sq stereotypy sesji: gracze i
mistrz gry siedzacy przy stole, rzucajacy kostkami
i wertujacy niezliczone tabele. Rozmowy miedzy
postaciami prowadzone bez gestykulacji, nadal
przy stole. Stawig¢ czola tym stereotypom i powiem
»mozna inaczej”. Nie stwierdzam, zZe ten sposéb
grania w RPGi jest zly, bo nie jest, ale sprébuje
zaproponowa¢ nieco inne, bardziej larpowe i
dynamiczne spojrzenie na przebieg sesji. Dzi§
odstawimy st6! pod Sciane, wstaniemy z krzesel,
rozprostujemy kosci. Dzi§ zagramy calym cialem
i nie tylko wyobrazimy sobie nasze postacie, ale i
poczujemy je. LARPowcy to nie tylko zgraja ludzi
przebierajacych sie za gobliny, ci ludzie maja sporo
dobrych pomystéw.

14:00 | Graj Groza!

Marysia ,,Merry” Pigtkowska |Graj Kolektyw]
Poradnik jak prowadzi¢ sesje grozy. Beda ciekawi
NPCe, sztuczki i triki, wywolywanie emociji i tym
podobne.

15:00 | Jak utrzymac napigcie na sesji

Kamil ,,Kisiel” Kisielewski [Krakowska Sie¢ Fantastyki
i Grupa Twierdza]

Pamictacie jak przygotowaliScie — w waszym
wyobrazeniu — najlepsza sesje zycia, a potem...
c6z, okazala si¢ rozczarowaniem, kiedy gracze
wynudzili si¢ jak mopsy? Pora na kilka sztuczek,
ktore sprawia, ze juz nigdy si¢ to wam nie przy-
darzy. Prelekcja przygotowana przez kadrowicza
obozéw mlodziezowych Twierdza Fantastyki, z
czeScia warsztatowa.

17:00 | Graj Muzyka - warsztaty

Jakub "Hobbit" Wojtko [Graj Kolektyw]

Warsztaty improwizacji pod muzyke i o zastoso-
waniu muzyki na sesjach.

y
19:00 | Graj akcja
 Jakub "Hobbit" Wojtko |Graj Kolektyw]

Prowadzenie

dynamicznych  scen  podczas
sesji. Emocje w grze czyli walka oraz konflikty

spoleczne.

20:00 | Jak by¢ wysokooktanowym graczem?
- panel dyskusyjny l
Panelisci: Weronika “Man” Redziniak, Zbigniew
“Mars” Miszewski, Jan “Rin” Jakubowski; moderacja
Krzysztof “Krzys” Bernacki

Tysiace godzin prelekcji poswiecono juz Mistrzom
Gry. A gracze? A to wlasnie gracze sa dla sesji jak
paliwo dla amerykanskiego osiemnastokolowca.
Nielatwo jednak by¢ wysokooktanowym graczem
- pozytywne dzialania na sesji wymagaja destylacji,
a negatywne filtracji. Jak je rozpoznac? Jak wcisnac
narracyjny gaz do metagrowej dechy, nie rozbija-
jac si¢ na zakretach immersji? Jak zdoby¢ medal za
“teamwork” 1 by¢ MVP - Most Valuable Player?
Jak sta¢ si¢ prawdziwym podtlenkiem azotu
dla wspolgraczy i Mistrza Gry i pociagnaé sesje
autostrada ku fabularnej vallhali? Nad tymi oraz
wieloma innymi pytaniami bedziemy dyskutowali
w gronie doswiadczonych Graczy i Mistrzow Gry.

21:00 | ,,Prawo i chaos. Dobro i zto.” - O
DnD'kowych charakterach.

David ,,Makao” Mihok

W rekach wprawnego mistrza charaktery sa bar-
dziej ,,apetizerem”, niz kaftanem ograniczajacym
graczy. Wielu na nie narzeka i wySmiewa je, nawet
nie znajac “pelnych” zasad z podrecznikéw DnD.
Ja jednak je uwielbiam, w koficu - byly czescia np.
serii ,,Baldut's Gate” czy ,,PS:Torment” i nikt nie
narzekal. Czemu je uwielbiam? Dlaczego i jak je
wykorzystuje na sesjach? Postaram si¢ opowie-
dzie¢ o charakterach z mojego punktu widzenia i
przekonac was, ze warto rozwazy¢ wprowadzenie
tej mechaniki na sesje.

NIEDZIELA

11:00 | Kosmologia Zwojow Starozytnych - o
serii The Elder Scrolls

Mateusz; ,,Jezus” Tomezyk

Graliscie w Skyrima, Obliviona, a moze jeszcze
w starego, dobrego Morrowinda? Chcielibyscie
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si¢ dowiedzie¢ o co toczyly si¢ w nich zmagania?
Zapraszam na prelekcje o tym, jak wyglada kosmo-
logia przedstawionego tam S$wiata - bogowie,
system magii, struktura wszechswiata.

12:00 | 15 lat serii Gothic oczami polskiego
fana
Stanistaw ,,Sear” Stodyczka
Minglo juz 15 lat od czasu, kiedy Gothic ukazal
si¢ po raz pierwszy. Na tej prelekcji chcialbym
przedstawi¢ ten czas widziany oczami polskiego
fana serii.

‘
13:00 | Gry w Mongolii
Panlina Bednarska
Jakie kosci warto zostawi¢ po obiedzie, do czego
stuza kozie bobki i co jeszcze wynalazl Czyngis
Chan, czyli o grach w kulturze mongolskiej.

14:00 | W co grywat Han Solo? - czyli gry w
$wiecie Gwiezdnych Wojen

Alina ,,Nomi” Bebenek

Najbardziej popularne gry ze swiata Gwiezdnych
Wojen, w ktére grywali m.in. Han Solo czy Lando
Calrissian. Poznaj zasady takich gier jak sabak i
dejarik, stawki o jakie grano i przy okazji dowiedz
sig, jak Sok6t Millenium dostal si¢ w posiadanie
Hana Solo, a na zakoriczenie sam weiel si¢ w jego
rolg i sprobuj swoich sit w karcianej rozgrywce.

BLOK WARSZTATOWO-LARPO-
wY
PIWNICA (STOLOWKA)

PIATEK

18.00 | LARP: Po drugiej stronie lustra

Apnia Oborska [Creatio Ex Nihilo]

Straznik Ksiazek zaginal, a bohaterowie znaleZli
si¢ w przestrzeni realnego Swiata. Ponadto trafili
nie do swoich opowiesci. Wszystko zaczyna sig
miesza¢, a bajki i basnie zaczynajq zapisywac si¢
na nowo zmieniajac oblicze realnego $wiata. Czy
ktos jest w stanie odwrécic ten bieg? I gdzie jest
Straznik Ksiazek?

Liczba nezestnikow: 12 0sdb (6 kobiet 1 6 megezyzn)

Czas trwania: do 5 godzin
Zapisy i wigcej informacji w punkcie info na I
pietrze.

SOBOTA

10:00 | LARP II: Witamy w Crac Vale

Ania “An-Nah” tagan [Larpownia.pl]

W pazdzierniku spokojne miasteczko Crac Vale
ozywia si¢, kiedy ze wszystkich stron Swiata zjez-
dzaja si¢ na doroczne spotkanie ludzie tropiacy
nierozwigzane zagadki i tajemnicze spiski. W tym
ustronnym miejscu, w starym hotelu, ktéry sam z
siebie kryje — pono¢ — niejedng tajemnice, z dala
od wszechobecnych kamer i podstuchujacego
NWO uczestnicy zjazdu wymieniaja si¢ najnow-
szymi odkryciami... przynajmniej na tyle, na ile
ufaja sobie nawzajem.

Zapisy w punkcie info na I pietrze.

14:30 | Warsztaty zabawkarskie

Wiewinr [Pracownia W iewinr]

Warsztaty zaczna si¢ krotkim wykladem o pro-
jektowaniu zabawek i problemach na jakie naty-
kaja si¢ projektanci. W czesci praktycznej bedzie
mozna wykona¢ samodzielnie jedna z wybra-
nych zabawek oraz zapozna¢ si¢ z metodami ich
wykanczania.

Tlos¢ miejsc ograniczona (15 oséb). Zapisy w
punkcie info na I pietrze. Dzieci ponizej 5 lat
moga uczestniczy¢é w warsztatach tylko pod
opieka osoby dorostej.

18:00 | LARP III: Mata Norymberga
Stanistaw ,,Sear” Stodyczka

Larp opowiadajacy o bylych pracownikach biura
na Tiergartenstralle 4, ktore bylo odpowiedzialne
za akcje T4 czyli za masowy mord os6b niepelno-
sprawnych w nazistowskich Niemczech w latach
1939-1944. Gracze wciela si¢ w te postacie 60
lat po wojnie. Podczas gry wykorzystane zostana
materialy z Akcji T4, ktére nie sa kontrower-

syjne, jednak odradzam udzial graczom Wrazlﬂ'
wym na ten temat/ te kwestie. Gre poprzedza]‘a"w

-




obowiazkowe warsztaty. Jest to larp narratywi-

styczny z malg iloscia akcji.
Zapisy w punkcie info na I pietrze.

NIEDZIELA

11:00 | Warsztaty Malowania Figurek

Agata ,, Avlene” Kisielewska, Tomasz, ,,Piwomir”
Strojek [Krakowska Sie¢ Fantastyki i Maximum Effort
Studio]

Zastanawialo Was jak powstaja male, skrupulatnie
pomalowane ludziki na stotach gier bitewnych lub
wielkich dioramach? A moze juz zdarzylo si¢ Wam
kupi¢ zestaw figurek, dostaliScie go od znajomego,
czy tez po prostu chcielibyScie zobaczy¢ i spro-
bowa¢ z czym si¢ to je? Na naszych warsztatach
nauczycie si¢ podstaw tego kunsztu. Zapewnimy
Wam wszystko, co niezbedne do malowania:
pedzelki, farbki i oczywiscie figurki.

14:00 | Konkurs speed-paintingu z nagro-
dami od sklepu Vanaheim.pl
Agata ,, Avlene” Kisielewska, Tomasz, ,,Piwomir”

19:00 | SESJA I: Ranna lwica

MG: Krzysztof ,,Jaxa” Rudek

System: Kroniki Mutantéw 3ed

Graczy: 3

Sesja: 15+

Gdy grupa specjalistow zostaje wezwana plrzez
diuka Scotta Murdocha w trybie natychmiasto-
wym na osobista audiencje nalezy spodziewac
si¢ ktopotéw. A gdy dodamy do tego, ze zaled-
wie po godzinie kosmoport w Lawrence opusz-
cza w pelni uzbrojony transporter klasy Lyonesse
»Avenger” to musi oznacza¢ prawdziwa tragedie.
Czy odwazycie sie stanaé przeciw temu, co czai
si¢ w pustce kosmosu w obronie nie tylko klanu
Murdoch, ale moze i catej Ludzkosci?

SOBOTA

10:00 | SESJA III: Ocean bez brzego6w i fal
MG: Justyna ,,S3yszka” Jasiorowska

System: autorski

Graczy: 4

Ciag kodéw do wpisania po imieniu i nazwi-

uﬂf J Strojek [Krakowska Sie¢ Fantastyki i Maximum Effort  sku byl w sumie trudniejszy niz dwiescie pytan,
Studio] ktore nastgpowalo po nim. Dwiescie pytafi, sto 1
"‘“"' BLOK SESYJNO - KONKURSOWY sze$cdziesiat minut — wystarczylo tylko znaé sig .
) na swojej pracy i nie upusci¢ dlugopisu. Dosé

Zapisy na sesje prowadzone sa w punkcie info
na I pietrze lub bezposrednio przed sesja u
prowadzacego.

SESJE |
II PIETRO s. 16

PIATEK

18:00 | Konkurs bajarzy

Jakub “Gandi” Wasielak

Konkurs dla wszystkich tych, ktérych nie ogra-
nicza wyobraznia oraz charakteryzuja si¢ kre-
atywnym mysleniem. Czeka na Ciebie kilka kon-
kurencji, w ktérych najistotniejsza jest Twoja
historia. Cenione s3 inwencja, zdolno$¢ impro-

wizacji i zainteresowanie publiki. Tworcy ostrze-
aja - konkurs moze zawiera¢ dziwne kategorie i

w“a‘bsurdalne hasta.

archaiczny sposéb przeprowadzania konkursu
jak na trzecia dekade XXII wicku, kiedy ludz-
kos¢ dobita juz do jedynki w skali Kardaszewa.
Kilka tygodni p6Zniej znajdujesz na swoim biurku
paczke zajmujaca niemal cala przestrzen robocza.
Wewnatrz, pomiedzy kilogramem stodyczy, bre-
loczkiem i dmuchanym wielorybem, znajdujesz
zawiadomienie o wygranej w konkursie, bilet na
Daimosa i folder o Tytanie, kolorowy i zacheca-
jacy, jakby reklamowal tamtejsze kurorty. Zamiast
tego mowi o pionierskich badaniach dna pod-
ziemnych oceanéw, w ktérych wiasnie wygrates
udzial.

15:00 | ARCHIPELAG - FINAL

SESJE 2
L PIETRO s. 17

PIATEK




B

18:00 | SESJA II: Gordyjskie sekrety

MG: Jakub ,,Korzy” Korgycki

System: Monastyr

Graczy: 3 -5

Sesja 15+

Gord nie nalezy do Dominium. I go nie przypo-

mina. Do Gordu kazdy trafia z innego powodu.
Jedni szukaja natchnienia, inni bitewnej chwaly,
jeszcze inni godnej $mierci w obronie czltowicka
przed zakusami przekletych Deviria. Wiosna
przyniosta Gordowi roztopy, a wraz z woda sply-
wajaca z gor w Twierdzy Pazur pojawili si¢ nowi
goscie. Kim sa? Po co tu przybyli? Na jak dlugo tu
zostanar I... czy kiedykolwiek powrdca do domu?

SOBOTA

10:00 | SESJA IV: Ognie Jabal Turab

MG: David "Makao" Mihok

System: Planescape

Graczy: 4

Plany cierpig. Skrecaja si¢ 1 wija z bolu. Ogient
umiera.

"Tragedia zawitala na plan wiecznego ognia? A
moze rewolucja majaca obali¢ sultana? Czy cos
innego? Nie wiem. Jedno jest jednak pewne -
jesli kto$ czegos z tym wkrétce nie zrobi, bedzie
problem. Duzy. I to nie tylko dla nas, o nie! Dla
wszystkich bedzie problem..."

Mhniej wiccej w tym samym momencie, w zupel-
nie innym zakatku wszechs§wiata, grupa $miatkow
wkracza do krypty Rafdana Czerwonego, wiel-
kiego maga ognia...

Planescape. Sesja w klimatach DnD'kowych. Co
si¢ wydarzy zalezy od Was. Powinny by¢ dylematy,
sledztwo i nutka pokreconej filozofii... Ale weZcie
na wszelki wypadek bron, moze si¢ przydac...
Podolacie rzuconemu wyzwaniu?

15:00 | ARCHIPELAG FINAL

NOTKA O ARCHIPELAGU

“Laden czlowiek nie jest samotna wyspa: kazdy stanowi
utamek kontynentu, c3e5¢ ladu.”

Archipelag jest konkursem promujacym RPG nie

jako festiwal rywalizujacych gwiazd, a jako wspol-
nie przezywane doswiadczenie, rozrywke, w ktorej
dla kazdego znajduje si¢ miejsce, gdzie - przywo-
tujac klasyczny juz cytat “przed wyruszeniem w
droge zbiera si¢ druzyne”. Na konwencie Imladris
zostanie rozegrany final konkursu. Druzyny
finalowe zostaly wybrane w czasie eliminacji w.
Toruniu (Archipelag Pétnocny) i w Krakowie
(Archipelag Potudniowy). Druzyny podczas sesji
oceniane s przez kadre sedziowska zlozona
doswiadczonych graczy i Mistrzow Gry. To na
podstawie ich ocen wybierany jest zwycigzca.

POKAZY GIER BITEWNYCH ik
PARTER (SALA GIMNASTYCZNA |
DUZA) i

SOBOTA

10-11 | Bolt Action Battle - nauka gry |
Tomasz, ,,Piwomir” Strojek, Mikolaj ,, Andrut” 4
Sutkowski, Mitosz Markiewicz, Bartosz Woiriski ’ ‘
[Firefly Team Krakow i Krakowska Sie¢ Fantastyki]
Zastanawiales si¢, jak czul si¢ Tom Hanks (u’ﬂ‘ ‘
dowodzac swoim oddzialem kiedy szedl przez |
Normandi¢ po szeregowca Ryana? Masz okazje
si¢ przekonac¢! Bolt Action - Zdecydowanie (]
jedna z najpigkniej wygladajacych gier bitewnych
naszych czaséw. Nieskomplikowane zasady, dyna-
miczna forma rozgrywki oraz mnogos¢ mozliwo-
Sci, to cos, czym bedziemy chcieli Was przekonac |
do nauczenia si¢ systemu i zagrania wraz z nami. |

11-13 | Batman Miniature Game - pokaz gry
Andrzej Probulski [V anahein]

Gra figurkowa oparta na seriach komikséw DC.
Zmierz si¢ z przeciwnikiem w mrocznym i zady-
mionym miescie Gotham, opowiedz si¢ po stronie
jednej z wielu frakcji, zdobywaj terytorium i Swiet-
nie si¢c baw! Gra wydawana przez hiszpafiska
firme Knight Models.

13-15 | Malifaux - pokaz gry
Leszek Dzinbek, Pawel Oleksy [Vanaheim] [ w e

.
Gra bitewna w $wiecie Steampunku, gdzie posta

cie rodem z powiesci grozy Scieraja si¢ w zaulkach




zlowieszczego miasta nawiedzanego przez nie-

wyjasnione magiczne sily. Gre charakteryzuja
nowatorskie zasady 1 bardzo wysokiej jakosci linia
modeli. Inaczej niz w wickszosci gier bitewnych -
w Malifaux zamiast kosci uzywa si¢ kart.

15-17 | Warhammer: Age of Sigmar - pokaz
gry

Daniel ,,Nelek” Wijtowicz, [Vanahein]

Gra bitewna w barwnym S$wiecie high fantasy.
Uniwersalne zasady, mnéstwo dostepnych modeli,
olbrzymie §rodowisko graczy i hobbystow.
Warhammer: Age of Sigmar to prawdopodobnie

najpopularniejsza gra figurkowa na §wiecie.

GAMESROOM
PARTER (SALA GIMNASTYCZNA
DUZA)

Gamesroom jest otwarty cala dobe. Oprécz
wypozyczalni chcemy Wam zaprezentowac spe-
cjalny stolik kickstarterowy, gdzie znajdziecie
nowosci albo tytuly, ktére sa trudniej dostepne.
Ponizej lista dostepnych tytulow:
Seythe”
“Secret Hitler”
“BExploding Kitten”
“Galaxy of Trian”
“Namiestnik”

Szukajcie w gamesroomie Kickstarter Table.

BLOK ATRAKCJI NOCNYCH

PIATEK
PUB SELECT ul. Wilhelma Feldmana 4/1a

21:00 | ,,It's the same old game, just a diffe-
rent name” - o filku

Aligja “Kruffachi” Templowic

Zapraszam na filkowanie i krétkie wprowadzenie
do tematu. Czym jest filk? Skad si¢ wywodzi? Co
nowego stycha¢ w polskim $rodowisku filkeréw?
Gdzie mozna nas znalez¢é i postucha¢? Jakich

wykonawcéw warto znac? A moze jest wsrod Was
b qbtoé, kto takze filkuje lub chcialby zaczac?
|

PIATEK - GIMNAZJUM nr 2 ul. Studenc-
ka 13

22:00 | Konkurs czytania dertybukéw

Paulina “Yoshiko” Lis

“Piecdziesiat twarzy Greya”, “Wszystkie odcienie
czerni” i gorzej. Przyjdz i postaraj si¢ przeczytac
wyrwang z kontekstu strone i si¢ nie zajaknac.
Jestes w stanie? My nie.

23:00 | Maraton Tromy
Panlina “Yoshiko” Lis
Noc grozy z filmami klasy 7.

SOBOTA

PUB SELECT ul. Wilhelma Feldmana 4/1a
21:00 | To juz drugi rok z zespofem
Fleurdelis.

Dla zespotu byl to bardzo owocny rok. Zagrali
ponad 20 koncertéw w calej Polsce jako goscie
turniejow i jarmarkow sredniowiecznych. Folkowy
kwartet przerodzil si¢ w kwintet. W pazdzierniku
przyjada do was ze $wiezym materialem prosto
ze Sredniowiecza i renesansu oraz z kilkoma
nowymi instrumentami.Tego koncertu nie mozna

przegapic!

Sktad zespotu:

Paulina  Koszewska - Sienkiewicz - Flety
renesansowe

Y.ukasz Bilinski - Perkusjonalia

Jan Iwaszkiewicz - Perkusjonalia

Jedrzej Sienkiewicz - Lira korbowa, Rabab
Kashgar

Mitosz Sienkiewicz - Bouzouki itrlandzkie, Dudy

23:00 | Coroczne Imladrisowe barbarzynskie
karaoke

[Barbarzyiicy z potudnial

Zapraszamy na wspolne $piewanie pod znakiem
soli i cytryny!

i e
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GOSCIE IMLADRISU

Od lewej, od gory: Krzysztof Bilinski, Michal Cholewa, Piotr W.
Cholewa, Fleurdelis, Klaudia Heintze, Marek S. Huberath, Witold
Jabloniski, Aneta Jadowska, Anna Kantoch, Marta Krajewska,
Magdalena Kucenty, Kazimierz Kyrcz Jr., Lukasz Malinowski, Ilona
Myszkowska, Andrzej Pilipiuk, Krzysztof Piskorski, Beata Smugaj,
Michat Stonawski, Marcin Strzyzewski, Jakub Cwiek, Szymon
Z.akiewicz



